« BLACKJACK

Predstavlja zanimljivu igru kartama koja se prireduje putem sredstava elektronske
komunikacije. U istoj je obezbeden veliki povrat igracima u kojoj su kompjuterski generisani
dogadaiji, u kojoj se za izbor dogadaja koristi generator slu¢ajnih brojeva (RNG — Random
Number Generator). Postoje razne varijacije osnovne igre:

1) Blacjack Freebet SR

Cilj igre

Blekdzek sa besplatnim ulogom (Free Bet Blackjack) predstavlja varijaciju Blekdzek igre
koja nudi odabrane besplatne opcije za ,Dupliranje“ i ,Split* uloga. Cilj igre Blekdzek sa
besplatnim ulogom sa besplatnim ulogom je da dostignete veci zbir nego virtualni krupije (u
daljem tekstu virtualni krupije), a da ne predete preko 21. Najbolja ruka je BlekdZzek — kada
je zbir vrednosti prve dve podeljene karte tacno 21.

+ Igra se sa osam Spilova.

+ Virtualni krupije uvek staje na 17.

« Dupliranje na bilo koje dve poCetne karte.

» Besplatan Split na svim parovima osim 10, J, Q, K.

* Besplatno dupliranje na Vasu ,tvrdu® ruku od dve karte sa ukupnim zbirom 9, 10 i 11.
« Podela (split) poCetnih karata jednake vrednosti.

« Samo jedan Split po ruci.

« Jedna karta se deli za svaki Split kec.

* Nema dupliranja nakon Splita.

« ,Six Card Charlie* (Carli sa $est karata): vi pobedujete ako imate $est karata sa
zbirom 21 ili manjim.

» Osiguranje koje se nudi kada virtualni krupije pokaze keca.

+ Blekdzek se isplacuje u odnosu 3:2 i pobeduje zbir od 21.

+ Osiguranje pla¢a 2 na 1.

« Vas ulog se vraca kada ruke imaju istu vrednost.

» Vas ulog se vraca kada virtualni delilac izgubi sa zbirom od 22.
Pravila igre

Igra se igra sa osam standardnih Spilova od 52 karte. Vrednosti karata u Blekdzeku su
sledece:

+ Karte od 2 do 10 vrede onoliko koliko je naznaCeno na njima.
+ Karte sa likovima (Zandari, Dame, Kraljevi) svaka vredi 10.

+ Kecevi vrede 1ili 11, zavisno od toga koji je povoljniji za ruku. Imajte na umu da
meka ruka obuhvata i keca koji vredi 11.

Nakon Sto istekne vreme za postavljanje uloga, virtualni krupije svakom igracu deli po jednu
kartu sa licem okrenutim na gore, zavrSno sa kartom za virtualni krupijea. Virtualni krupije



zatim deli drugu kartu sa licem okrenutim na gore za svakog igraca, dok se druga karta za
virtualnog virtualni krupijea deli sa licem okrenutim na dole. Vrednost Vase pocCetne ruke
se prikazuje pored karata.

Blekdzek
Ako je vrednost VasSe prvobitne ruke od dve karte tacno 21, dobili ste BlekdzZek!

Blekdzek je jedino moguce dobiti sa poCetne dve karte. Ruka Ciji je rezultat 21 dobijena od
podeljenog para nije BlekdzZek. Stoga, Blekdzek pobeduje svaku ruku od 21 koja je

dobijena iz podeljenog para.

Osiguranje

Ako je vrednost virtualni krupijeovih karata okrenutih na gore kec, data Vam je mogucénost
da kupite osiguranje da biste neutralizovali rizik da virtualni krupije dobije Blekdzek — ¢ak
iako ste sami dobili BlekdzZek. |znos ulog osiguranja je jednak polovini glavne opklade, a
opklada osiguranja se obracunava odvojeno od opklade na ruku. Zatimvirtualni virtualni
krupije zaviri u vrednost svojih karata okrenutih na dole da bi proverio da li je dobio
Blekdzek. Ako virtualni krupije nije dobio Blekdzek, runda se nastavlja. Ako je virtualni
delilac dobio Blekdzek, a Vi niste, igra se zavrSava i virtualni delilac pobeduje.

Ako ste obojica dobili Blekdzek, igra se zavrSava, a ulog Vam se vraca. Imajte na umu da
kada je virtualni krupijeova vrednost karata podignutih na gore 10 ili karta sa likom,
necete dobiti opciju da kupite osiguranje i virtualni krupije nece zavirivati ispod svojih
karata koje su okrenute na dole da bi proveravao Blekdzek.

Dupliranje, Uzimanje joS jedne karte (Hit) ili ostajanje na prvobitno podeljenim kartama
(Stand)

Ako virtualni krupije ne dobije Blekdzek nakon provere svoje poCetne dve karte, igraci
zauzvrat dobijaju Sansu da poboljSaju vrednost svojih ruku, tako $to ¢e virtualni krupije
ponuditi da podeli dodatne karte za ruke igraca.

Ako vrednost vase pocetne ruke nije 21, mozete se odluciti da Duplirate. U tom slucaju, Vi
Cete udvostruciti svoj ulog i bice Vam deljena joS samo jedna karta da biste je dodali na
ruku.

Ako je zbir Vase ,tvrde® ruke 9, 10 ili 11, dobijate ,Besplatno dupliranje®. Ako izaberete da
iskoristite ,Besplatno dupliranje®, ,Besplatan ulog“ ¢e biti dodat Vasem prvobitnom ulogu.
Ako osvoijite rundu igre, vrednost ,Besplatnog uloga“ bi¢e izjednaCena sa iznosom Vaseg
prvobitnog uloga. Bi¢e Vam ispla¢en odgovarajuci iznos a samo ¢e Vas prvobitni ulog biti
vracen. Ako izgubite igru, izgubicete samo Vas prvobitni ulog. Ako se igra zavrSi nereSenim
rezultatom, bice Vam vra¢en samo prvobitni ulog.

Alternativno, moZete se odluciti na opciju Hit da bi Vam se delila dodatna karta koja Ce se
dodati na vrednost VaSe ruke. Mozete uzeti novu kartu viSe od jednog puta da biste dobili
dodatne karte pre nego $to se odlucite na opciju Ostajanje kada ste zadovoljni vrednoScu
ruke.

Napominjemo da igraCu nece biti ponudena opcija za donoSenje odluke kada ima ,meku
ruku“ sa zbirom 21, jer je to najbolja moguca ruka.

Split



Ako je Vas pocetni par karata iste vrednosti, mozete se odluciti da podelite (split) par da
biste napravili dve odvojene ruke, svaka sa zasebnim ulogom.

Bi¢e Vam ponudena opcija ,Besplatan Split* na Vasu ruku sa parom, osim ukoliko je u
pitanju par 10, zandara, dama ili kraljeva. Va$ prvobitni ulog bice postavljen za prvu ruku
(na desnoj strani stola) a ,Besplatan ulog” za Vasu drugu ruku (na levoj strani stola). Ako
osvojite rundu igre, vrednost ,Besplatnog uloga“ bice izjednaCena sa iznosom Vaseg
prvobitnog uloga i bi¢e Vam isplacen odgovarajuci iznos. Nijedan ulog nece biti vracen za
drugu ruku. Ako izgubite svoju ruku sa ,Besplatnim ulogom®, neCete izgubiti svoj ulog.
Nijedan ulog nece biti vracen ukoliko se igra zavrSi nereSenim rezultatom.

Ako odlucite da podelite svoju ruku desetki, Zandara, dama ili kraljeva, ulog za Vasu drugu
ruku bice jednak Vasem glavnom ulogu.

Ishod
Ako zbir VaSe ruke prelazi 21, Vi ste automatski izgubili (bust) i gubite ulog na toj ruci.

Kada je zavrSen krug, virtualni krupije otkriva vrednost svojih karata okrenutih na dole.
Virtualni krupije mora da uzme joS$ jednu kartu na ruci od 16 ili manje, a mora da se
zaustavi na mekoj ruci od 17 ili viSe. (Imajte na umu da "meka ruka" obuhvata i keCeve koji
vrede 11.)

Pobedujete kada je vrednost Vase zavrSne ruke bliza broju 21 nego ruka virtualnog
delioca ili kada virtualni delilac automatski izgubi (bust), osim kada virtualni delilac izgubi
sa zbirom 22. Ako je vrednost VasSe ruke ista kao virtualni krupijeova, runda igre se
zavrSava, a Vas ulog se vraca.

Virtualni delilac automatski gubi sa zbirom 22

Ako se ruka virtualnog delioca sastoji od karata sa ukupnim zbirom 22, tada se Va$s ulog
vraca a runda igre se zavrSava nereSenim rezultatom (push), osim ukoliko igra¢ ne tropira
(bust). U tom slucaju, igra se nece zavrsiti nereSenim rezultatom i igrac ¢e izgubiti.

Ako igraC ima Blekdzek, igra se zavrSava bez mogucnosti da virtualni delilac
tropira na 22. Pravilo ,Six Card Charlie* (Carli sa est karata)

Pravilo Six Card Charlie (Carli sa $est karata) Vam omogu¢ava da automatski pobedite ako
se VaSa ruka sastoji od Sest karata sa ukupnim zbirom od 21 ili manjim, ¢ak i ako virtualni
delilac ima Blekdzek. U slucaju podeljene ruke, svaka ruka se procenjuje zasebno. Ako
virtualni delilac ima Blekdzek nakon ponude osiguranja, ,Six Card Charlie” opcija nece biti
dostupna, bez obzira na rezultat igraca.

Sporedni ulozi

Ova BlekdzZek igra takode obuhvata opcione sporedne uloge — Any Pair (Bilo koji par),
21+3, Hot 3 (Vruca trojka) i Bust It (Zbir preko 21). Mozete postaviti sporedne uloge u
kombinaciji sa Vasim glavnim ulogom u partiji Blekdzek. Imate Sansu da dobijete bilo koju
sporednu opkladu bez obzira na to da li Cete kasnije dobiti na svom Blekdzek ulogu.

Bilo koji par (Any Pair)



Sporedni ulog Bilo koji par Vam omogucéava da postavite ulog na kombinaciju prve dve
karte Vase ruke.

Kombinacija koja ¢e u ovom slu€aju doneti pobedu su bilo koje dve karte iste vrednosti:
npr. dve dame, dva keca, dve 10-ke itd.

Postoje dve vrste kombinacija za sporedni ulog Bilo koji par, pri Cemu svaka ima drugaciju
isplatu:

* Par, npr. 10 u znaku tref i 10 u znaku herc.
Par sa istom bojom, npr. dva keca u znaku pik.

21+3

Sporedni ulog 21+3 pruza Vam Sansu da pobedite ako prve dve vaSe karte plus virtualni
krupijeova karta okrenuta na gore €ine bilo koju od sledecih dobitnih kombinacija (slicnim
onima iz pokera), svaku sa razliCitom isplatom:

* Triling u istom znaku — tri karte u istom znaku, npr. 3 dame u znaku herc.
+ Strejt fleS — u numeri¢kom redosledu karte istog znaka, npr. 10, Zandar i dama karo.
« Triiste — ista vrednost, ali tri razliCita znaka, npr. bilo koja 3 kralja.

+ Kenta - red karata po numerickom redosledu ali sa razli€itim znacima, npr. 2 u
znaku pik + 3 u znaku tref + 4 u znaku herc.

+ Boja - red karata koji nije po numerickom redosledu ali ima isti znak, npr. 2, 6 i
10 tref.
Vruca trojka

Sporedni ulog Vruéa trojka Vam omogucava da postavite ulog na kombinaciju tri karte,
koju Cine VaSe prve dve karte i karta okrenuta licem na gore iz ruke virtualnog delioca.
Postoji nekoliko kombinacija za sporedni ulog Vruca trojka, svaka sa razliitom isplatom:

* Ukupan zbir 19, na primer: 8 u znaku herc, 2 u znaku karo i 9 u znaku pik.
* Ukupan zbir 20, na primer: 8 u znaku herc, 2 u znaku karo i 10 u znaku pik.

* Ukupan zbir 21, u istom znaku, na primer: 9 u znaku karo, 2 u znaku karo i 10 u
znaku karo.

* Ukupan zbir 21, u razli€¢itom znaku, na primer: 9 u znaku herc, 2 u znaku karoi 10 u
znaku pik.

e 7-7-7, na primer: 7 u znaku herc, 7 u znaku tref i 7 u znaku karo.
Bust It

Sporedni ulog Bust It Vam omoguc¢ava da postavite ulog da ¢e ukupna vrednost karata
virtualni krupijea prelaziti 21, tj. da ¢e on/ona i¢i preko.

Sporedni ulog na Bust It se vraca ako igra¢ dobije Blekdzek.

Postoji nekoliko kombinacija za sporedni ulog Bust It, svaka sa razliitom isplatom:
* Preko sa 3 karata.
* Preko sa 4 karata.
* Preko sa 5 karata.



* Preko sa 6 karata.
 Preko sa 7 karata.

 Preko sa 8ili vise
karata.

Isplata dobitaka

+ Blekdzek placa 3:2.
* Ruka koja pobedi placa 1:1.
* Ako virtualni krupije dobije blekdzZek, osiguranje placa 2:1.

VaS$a isplata zavisi od vrste polozenog uloga.
Ulog Ishod Isplata

Bilo koji par (Any Pair) Pa uistom znaku 25:1
Par 8:1

2143 Triling u boji 100:1
Strejt fles  40:1

Triling 30:1

Kenta 10:1

Boja 5:1

Srec¢na trojka7-7-7 100:1

Ukupan zbir 21, u istom znaku 20:1
Ukupan zbir 21, u razli¢itom znaku 4:1
Ukupan zbir 20 2:1
Ukupan zbir 19 1:1

Bust It Preko sa 8 ili viSe karata 250:1
Preko sa 7 karte  100:1

Preko sa 6 karte  50:1

Preko sa 5 karte  9:1

Preko sa 4 karte  2:1

Preko sa 3 karte  1:1

Molimo, uzmite u obzir da bilo kakav kvar poniStava rundu igre i sve eventualne isplate za
tu rundu.

Povracaj igracu

Optimalni teoretski procenat isplate je:



. Blekdzek — 98,45%
* Any Pair (Bilo koji par) — 95,90%

« 21+3-96,30%
* Hot 3 (Vruca trojka) — 94,60%
* Bustlt—94,12%

Na osnovu prve karte u kutiji za deljenja karata.

Postavite uloge

Panel sa OGRANICENJIMA ULOGA pokazuje minimalne i maksimalne dozvoljene limite
uloga za stolom, koji s vremena na vreme mogu da budu promenjeni. Otvorite Ogranicenja
uloga da proverite svoje trenutne limite.

Free Bet Blackjack 1 - 3000

Da biste uCestvovali u igri, morate imati dovoljno sredstava na virtualnom racunu da
pokrijete svoje uloge.
Mozete videti Va$s trenutni BILANS na Vasem ekranu.

SEMAFOR Vam govori o trenutnom statusu runde tako sto Vas obavestava kada mozete
da postavite ulog (ZELENO svetlo), kada istiCe vreme za postavljanje uloga (ZUTO svetlo) i
kada je isteklo vreme za postavljanje uloga (CRVENO svetlo).

POSTAVITE SVOJE ULOGE

PRIKAZ ZETONA Vam omoguéava da odaberete vrednost svakog Zetona koiji Zelite da
postavite kao ulog. Samo Cipovi u apoenima koji mogu da se pokriju Vasim trenutnim
bilansom Ce se aktivirati.
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Jednom kada izaberete Zeton, postavite ga tako Sto ¢ete jednostavno kliknuti/tapnuti na
odgovarajuce mesto za postavljanje uloga na stolu za igru. Svaki put kada kliknete/
dodirnete mesto za ulog, iznos VaSeg uloga se povecava za vrednost izabranog Zetona ili
do maksimalnog limita za tip uloga koji ste izabrali. Kada ulozite maksimalni limit, nece se
prihvatati nikakva dodatna sredstva za taj ulog, i pojavi¢e se poruka iznad VasSeg uloga da
Vas obavesti da ste ulozili maksimum.

Taster DUPLO postaje dostupan nakon $to postavite bilo koji ulog. Svaki klik/tap na taster
duplira iznos svih Vasih uloga do maksimalnog limita. Imajte u vidu da morate da imate
dovoljan iznos na raCunu da biste duplirali SVE VasSe postavljene uloge.




Taster SVI SPOREDNI ULOZI Vam omogucava da postavite ulog na sve sporedne uloge u
isto vreme. Ovaj taster je dostupan nakon $to se postavi glavni ulog.

@)= SVI SPOREDNI ULOZI )

Svaki klik/dodir na taster postavlja ulog sa izabranom vrednoS¢u Zzetona na svaki sporedni
ulog.

Taster PONOVI Vam omogucava da ponovite sve uloge iz prethodne runde igre. Ovaj
taster je dostupan samo pre nego Sto se postavi prvi Cip.

Taster PONISTI ponistava poslednii ulog koji ste postavili.

Ponovljenim klikom/tapom na taster PONISTI ponisti¢ete uloge, jedan po jedan, u
obrnutom redosledu od redosleda postavljanja. Mozete obrisati sve svoje uloge tako Sto
Cete drzati pritisnut taster PONISTI.

Indikator UKUPNI ULOG prikazuje ukupni iznos svih uloga postavljenih za trenutnu rundu
igre.

Donosenje odluke
Cim dobijete prve dve karte, mozete doneti po&etnu odluku u pogledu Vase ruke. Opcije
odluke (npr. hit, stand, double down, split) Ce se prikazati, a samo one koje su Vama
trenutno dostupne ce biti aktivirane. Svaka opcija odluke odraZava statistiku u realnom
vremenu - odluku koju su drugi igraci doneli kada su bili u identi€noj situaciji kao Vi i kada
je pred njima bila ista odluka.

Opcije za odluku se predstavljaju na sledeci nacin:
* HIT: Zeleni taster sa znakom “+”,
« STAND: Crveni taster sa znakom “-”.
« DOUBLE DOWN: Zuti taster sa znakom “x2”.

« SPLIT: Plavi taster sa suprotnim strelicama.

« BESPLATAN SPLIT i BESPLATNO DUPLIRANJE: Zlatni tasteri koji nose oznaku
.Besplatno®:




Ukoliko ne donesete odluku pre isteka vremena, bice primenjena sledeca
automatska odluka:

* VUCI - ako je ukupna vrednost karata 11 ili manje.
« STANI - ako je vec¢a od 11.

Ukoliko nemate dovoljno zZetona za Double Down (dupliranje uloga) i Split, odgovarajuci
tasteri za te odluke bice iskljuceni.

Ako Vas broj Zetona postane nedovoljan pre nego Sto odluke za Double Down ili Split budu
prihvacene, tada ¢e VaSe odluke biti odbijene i umesto njih ¢e biti primenjena sledeca
automatska odluka:

* VUCI - ako je VaSa odluka bila da duplirate ulog (Double Down).

« VUCI - ako je Vasa odluka bila da podelite ulog (Split) a ukupna vrednost karata
je manja od 11.

+ STANI — ako je Vasa odluka bila da podelite ulog (Split) a ukupna vrednost karata
je veCa od 11.

Broj igre

Svaka runda se identifikuje jedinstvenim BROJEM IGRE.
#21:10:10

Ovaj broj oznaCava kada je runda igre poCela prema GMT u obliku sat:minut:sekunda.
Molimo Vas da koristite ovaj broj igre kao referencu (ili snimite ekran sa brojem igre) ukoliko
Zelite da kontaktirate korisniCki servis povodom odredene runde.

Istorija igre

Taster ISTORIJA Ce otvoriti prozor koji navodi sve runde igre koje ste odigrali i rezultate
ovih rundi.

Mozete pogledati istoriju svojih aktivnosti tokom igre pregledom sledecih opcija:

+ ISTORIJA NALOGA - Prikazuje kompletnu istoriju Vaseg naloga u obliku liste
sa datumima, igrama, iznosima uloga i isplata. Runda koja je poslednja
odigrana pojavljuje se na vrhu liste.

+ ISTORIJA IGRE - Prikazuje Vasu istoriju vezanu za odredenu igru kada
kliknete/ tapnete na ime te igre u koloni IGRE.

Uplate i isplate



Taster BLAGAJNA cCe se otvoriti u prozoru za blagajnu/bankarstvo za uplate i isplate.

Odgovorno igranje

Taster ODGOVORNO IGRANJE Vam omogucava da pristupite stranici koja navodi politiku
Odgovornog igranja. Ova stranica prikazuje korisne informacije i linkove koji se ti€u
odgovornog ponasanja tokom igranja i pokazuje Vam kako da postavite ograni€enja na
igracke sesije.

Politika u slu¢aju prekida konekcije

Ukoliko se prekine konekcija tokom runde igre dok je joS ostalo vremena za postavljanje
uloga, svi postavljeni ulozi ¢e biti niStavni i bice Vam vraceni. Ukoliko se prekine konekcija
nakon Sto istekne vreme za postavljanje uloga, postavljeni ulozi ¢e nastaviti da vaze i bice
reSeni u Vasem odsustvu. Nakon ponovnog uspostavljanja konekcije, mozete videti ishod
svih uloga u prozoru Istorija.

2) Blackjack Speed SR
Cilj igre

Cilj igre Blekdzek speed je da dostignete veci zbir karata nego virtualni krupije (u daljem
tekstu virtualni krupije), a da ne predete preko 21.
Najbolja ruka je BlekdZek — kada je zbir vrednosti prve dve podeljene karte tacno 21.

1. Igra se sa 8 Spilova.

2. Virtualni krupije uvek staje na 17.

3. Dupliranje na bilo koje dve 2 pocetne karte.

4. Nema dupliranja nakon Splita.

5. Podela (split) poCetnih karata jednake vrednosti.

6. Samo jedan Split po ruci.

7. Jedna karta se deli za svaki Split kec.

8. Osiguranje koje se nudi kada virtualni krupije pokaze keca.
9. Blekdzek placa 3 na 2.

10.Osiguranje placa 2 na 1.



11.lgra je izjednacCena kada su ruke iste.
Pravila igre

Igra je hostovana.

Igra se igra sa 8 standardnih Spilova od 52 karte. Vrednosti karata u Blekdzeku su sledece:
+ Karte od 2 do 10 vrede onoliko koliko je naznaCeno na njima.
+ Karte sa likovima (Zandari, Dame, Kraljevi) svaka vredi 10.

+ Kecevi vrede 1 ili 11, zavisno od toga koji je povoljniji za ruku. Imajte na umu
da meka ruka obuhvata i keCeve koji vrede 11.

Nakon Sto istekne odredeno vreme za polaganje uloga, virtualni krupije svakom igracu deli
po jednu kartu sa licem okrenutim na gore. Deljenje poc€inje od prvog igraca sa virtualni
krupijeove leve strane, nastavlja se u smeru kretanja kazaljke na satu i zavrSava se kod
virtualnog virtualni krupijea. Virtualni krupije zatim deli drugu kartu sa licem okrenutim na
gore za svakog igrac€a ali druga karta virtualnog virtualni krupijea se deli sa licem okrenutim
na dole. Vrednost Vase poCetne ruke se prikazuje pored karata.

Blekdzek
Ako je vrednost VasSe prvobitne ruke od dve karte tacno 21, dobili ste BlekdzZek!

Osiguranje

Ako je vrednost virtualni krupijeovih karata okrenutih na gore kec, data Vam je mogucénost
da kupite osiguranje da biste neutralizovali rizik da virtualni krupije dobije Blekdzek — ¢ak
iako ste sami dobili BlekdZek. |znos osiguranja je jednak polovini glavne opklade, a opklada
osiguranja se obracunava odvojeno od opklade na ruku. Zatim virtualni krupije zaviri u
vrednost svojih karata okrenutih na dole da bi proverio da li je dobio Blekdzek. Ako virtualni
krupije nije dobio Blekdzek, runda se nastavlja. Ako je virtualni krupije dobio Blekdzek, a Vi
niste, virtualni krupijeova ruka pobeduje. Ako ste obojica dobili BlekdzZek, igra se zavrSava,
a ulog Vam se vraca. Imajte na umu da kada je virtualni krupijeova vrednost karata
podignutih na gore 10 ili karta sa likom, necete dobiti opciju da kupite osiguranje i virtualni
krupije nece zavirivati ispod svojih karata koje su okrenute na dole da bi proveravao
Blekdzek.

Dupliranje, Uzimanje jos jedne karte (Hit) ili ostajanje na prvobitno podeljenim
kartama (Stand)

Kada virtualni delilac ne dobije Blekdzek nakon provere svoje dve pocCetne karte, igraci
dobijaju Sansu da poboljSaju vrednost svojih ruku.

Svim igraima se istovremeno nudi prilika da im se podeli joS karata u ruke.

Ako vrednost vase pocetne ruke nije 21, mozete se odluciti da Duplirate. U tom slucaju, Vi
Cete udvostruciti svoju opkladu i bice Vam deljena joS samo jedna karta da biste je dodali
na ruku.

Alternativno, moZete se odluciti na Hit da bi Vam se delila dodatna karta kako bi se dodala
vrednost ruke. MozZete uzeti novu kartu viSe od jednog puta da biste dobili dodatne karte
pre nego Sto se odlucite na opciju Ostajanje kada ste zadovoljni vrednoScu ruke.



Split

Ako je Vas pocetni par karata iste vrednosti, mozete se odluciti da podelite (split) par da
biste napravili dve odvojene ruke, svaka sa zasebnim ulogom jednakim glavhom ulogu.
Nakon $to se druga karta podeli za obe VaSe ruke, mozete poboljSati vrednost ove dve
ruke upotrebom opcije Hit. Takode, mozete odabrati opciju stand kada ste zadovoljni
vrednosScu svoje dve ruke. Medutim, ako ste podelili poCetni par keCeva, dobi¢ete samo
jednu dodatnu kartu po ruci bez opcije na dodatne karte Hit .

Ishod
Ako zbir VaSe ruke prelazi 21, Vi ste automatski izgubili (bust) i gubite ulog na toj ruci.

Kada su svi igraCi doneli odluke, i ne traze nikakve dodatne karte, virtualni delilac otkriva
vrednost svojih karata okrenutih na dole. Virtualni krupije mora da uzme jos jednu kartu
na ruci od 16 ili manje, a mora da se zaustavi na mekoj ruci od 17 ili viSe. (Imajte na umu
da "meka ruka" obuhvata i keCeve koji vrede 11.)

Pobedujete kada je vrednost zavrSne ruke bliza broju 21 nego virtualni krupijeova

ruka ili kada virtualni krupije tropira (bust). Ako je vrednost VaSe ruke ista kao virtualni
krupijeova, runda igre se zavrSava, a Vas ulog se vraca.

Blekdzek je jedino moguce dobiti sa dve karte iz poCetnog deljenja. Ruka Ciji je rezultat 21
dobijena od podeljenog para nije Blekdzek. Stoga, Blekdzek pobeduje svaku ruku od 21
koja je dobijena iz podeljenog para.

Sporedni ulozi

Ova BlekdzZek igra takode obuhvata opcione sporedne uloge — SavrSeni parovi i 21+3.
Mozete postaviti sporedne uloge u kombinaciji sa Vasim glavnim ulogom u partiji Blekdzek.
Imate Sansu da dobijete bilo koju sporednu opkladu bez obzira na to da li Cete kasnije
dobiti na svom Blekdzek ulogu.

Savrseni parovi

Sporedni ulog Savrseni parovi daje Vam Sansu da pobedite ako prve dve karte Cine bilo
koji par - na primer, dve dame, dva keca ili dve 3-ke. Postoje tri vrste parova, svaki sa
razliCitom isplatom:

» Perfect Pair — isti znak, npr. dva keca u znaku pik.
+ Obojen par — razli€iti znaci iste boje, npr. 2 karo + 2 herc.
* Mesani par — razli€iti znaci razliCite boje, npr. 10 herc + 10 tref.

21+3

Sporedni ulog 21+3 daje Vam Sansu da pobedite ako prve dve vaSe karte plus virtualni
krupijeova karta okrenuta na gore €ine bilo koju od sledecih dobitnih kombinacija (sli€nim
onima iz pokera), svaka sa razliCitom isplatom:

* Triling u boji — tri identicne karte, npr. 3 dame herc.
+ Strejt fleS — u numeriCkom redosledu karte istog znaka, npr. 10, zandar i dama karo.
« Triiste — ista vrednost, ali tri razliCita znaka, npr. bilo koja 3 kralja.



+ Kenta — ista vrednost, ali tri razliCita znaka, npr. bilo koja 3 kralja.

+ Boja —red karata koji nije po numerickom redosledu ali ima isti znak, npr. 2,6 i
10 tref.

Bet Behind

Bet Behind (igraj iza drugog igraca) opcija Vam omogucava da postavite ulog na ruku koja
je podeljena drugom igracu. Ishod ruke drugog igraca ¢e biti podeljen i Vama. Isplate za
uloge postavljene preko Bet Behind opcije su iste kao kod obi¢nih uloga.

Mozete postaviti Bet Behind ulog bez obzira na to da li sedite za stolom za Blekdzek i
nameravate da odigrate svoju ruku. Medutim, ne moZzete iskoristiti Bet Behind opciju na
sopstvenoj ruci.

Stavite ulog na bilo koje aktivirano Bet Behind mesto drugog igra¢a dok traje postavljanje
uloga. Postavite kursor iznad bilo kog Bet Behind mesta kako biste videli koliko je ukupno
igraCa postavilo ulog preko Bet Behind opcije, kao i ukupan iznos svih njihovih uloga.

Ukoliko postavite ulog preko Bet Behind opcije a igra€ na tom mestu odluci da ne ucestvuje
u tom krugu, ulog ¢e Vam automatski biti vracen.

Isplata dobitaka

+ Blekdzek placa 3:2.
* Ruka koja pobedi placa 1:1.
« Ako virtualni krupije dobije blekdzek, osiguranje placa 2:1.

Savrseni parovi

Ruka Isplata
Perfect Pair 25:1
Obojen par 12:1
MeSani par 6:1
21+3
Ruka Isplata

Triling u boji 100:1
Strejt fleS  40:1
Triling 30:1
Kenta 10:1



Boja 5:1

Molimo, uzmite u obzir da bilo kakav kvar poniStava rundu igre i sve eventualne isplate
za tu rundu.

Povracaj igracu

Optimalni teoretski procenat isplate je:
» Blekdzek — 99,29%.
* Ulog na Perfect Pairs — 95,90%.
+ Ulog na 21+3 — 96,30%.
Zauzmite sediste

Kliknite/pritisnite na SEDITE OVDE iznad mesta koje Zelite da zauzmete.

Kada sednete za sto, VaSe ime za prikaz istaknuto je ispod mesta za sedenje.
Kada Zelite da napustite mesto, kliknite/pritisnite na taster X na sedistu.

Ako ste neaktivni i ne stavite ulog tokom dva ili viSe uzastopnih krugova, izgubicete svoje
mesto.

Postavite uloge

Panel sa OGRANICENJIMA ULOGA pokazuje minimalne i maksimalne dozvoljene limite
uloga za stolom, koji s vremena na vreme mogu da budu promenjeni. Otvorite Ogranicenja
uloga da proverite svoje trenutne limite.

Blackjack 1 - 3000

Da biste ucestvovali u igri, morate imati dovoljno sredstava da pokrijete svoje uloge.
Mozete videti Va$ trenutni BILANS na Vasem ekranu.



SEMAFOR Vam govori o trenutnom statusu runde tako Sto Vas obavestava kada mozete
da postavite ulog (ZELENO svetlo), kada istiCe vreme za postavljanje uloga (ZUTO svetlo)
i kada je isteklo vreme za postavljanje uloga (CRVENO svetlo).

POSTAVITE SVOJE ULOGE

PRIKAZ ZETONA Vam omogucava da odaberete vrednost svakog Zetona koji Zelite
da postavite kao ulog. Samo Cipovi u apoenima koji mogu da se pokriju Vasim
trenutnim bilansom ¢e se aktivirati.

e W N VA Y e Y
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Jednom kada izaberete Zeton, postavite ga tako Sto ¢ete jednostavno kliknuti/tapnuti na
odgovarajuce mesto za postavljanje uloga na stolu za igru. Isti ulog ¢e automatski biti
postavljen na sva VasSa mesta za stolom. Na desktop raCunarima ovo vaZzi za glavni
ulog; na tablet raCunarima i pametnim telefonima - na glavni ulog i sporedne uloge.
Svaki put kada kliknete/dodirnete mesto za ulog, iznos Vaseg uloga se povecava za
vrednost izabranog Zetona ili do maksimalnog limita za tip uloga koji ste izabrali. Kada
ulozite maksimalni limit, neCe se prihvatati nikakva dodatna sredstva za taj ulog, i
pojavice se poruka iznad Vaseg uloga da Vas obavesti da ste ulozili maksimum.

NAPOMENA: Nemojte smanjivati prozor vaseg pretrazivaca ili otvarati novi prozor dok
je postavljanje uloga otvoreno i dok su ulozi postavljeni na stolu. Takve radnje mogu biti
protumacene kao napustanje igre i stoga ¢e Vasi ulozi biti odbijeni u toj rundi igre.

Taster DUPLO (2x) Vam omogucéava da brzo duplirate svoj ulog do maksimalnog
ograni€enja. Ovaj taster je aktiviran nakon postavljanja bilo kog uloga.

@ DUPLO

Taster PONOVI Vam omogucava da ponovite sve uloge iz prethodne runde igre.
Ovaj taster je dostupan samo pre nego Sto se postavi prvi €ip.

@

Taster PONISTI ponistava poslednii ulog koji ste postavili.

PONOVI

PONISTI 9

Ponovljenim klikom/tapom na taster PONISTI ponisti¢ete uloge, jedan po jedan, u
obrnutom redosledu od redosleda postavljanja. Mozete obrisati sve svoje uloge tako
Sto Cete drzati pritisnut taster PONISTI.

Indikator UKUPNI ULOG prikazuje ukupni iznos svih uloga postavljenih za trenutnu rundu
igre.

Donosenje odluke



Cim dobijete prve dve karte, prozor za dono$enje odluke ée se pojaviti u sredistu
ekrana. MozZete da donesete poc€etnu odluku u vezi sa svojom rukom €ak i pre nego Sto
su sve karte podeljene. Opcije odluke (npr. Hit, Stand, Double Down, Split ) Ce se
prikazati, a samo one koje su Vama trenutno dostupne Ce biti aktivirane.

Kada su sve pocCetne karte podeljene, tajmer ¢e Vas obavestavati o vremenu koje Vam
je preostalo da donesete odluku.

Opcije za odluku se predstavljaju na sledeci nacin:
« HIT: Zeleni taster sa znakom “+”.
« STAND: Crveni taster sa znakom “-”.
« DOUBLE DOWN: Zuti taster sa znakom “x2”.
« SPLIT: Plavi taster sa suprotnim strelicama.
Cim je Vas$a odluka prihvaéena, indikator za odluku se prikazuje pored Vaseg mesta.

Imajte u vidu da odluke "Double Down" i "Split" zahtevaju dodatne uloge, pa vreme
za prihvatanje ovih uloga moze biti duze nego za "Hit" i "Stand".

Ukoliko ne donesete odluku pre isteka vremena, bice primenjena sledeca
automatska odluka:

« Ako je ukupna vrednost karata u Vasoj ruci 11 ili manja, odluka ce biti - HIT
(podeli jos jednu kartu).

« Ako je ukupna vrednost karata u Vasoj ruci veca od 11, odluka ce biti -
STAND (zaustavi deljenje karata).

Ukoliko nemate dovoljno Zetona za Double Down (dupliranje uloga) i Split, odgovarajuci
tasteri za te odluke bice iskljuceni.

Ako Vas broj Zetona postane nedovoljan pre nego Sto odluke za Double Down ili Split budu
prihvacene, tada ¢e VaSe odluke biti odbijene i umesto njih ¢e biti primenjena sledeca
automatska odluka:

+ Ako je Vasa odluka bila da duplirate ulog (Double Down), odluka ce biti - HIT
(podeli jos jednu kartu).

« Ako je Vasa odluka bila da podelite ulog (Split) a ukupna vrednost karata u
Vasoj ruci je 11 ili manja, odluka ¢e biti - HIT (podeli joS jednu kartu).

« Ako je Vasa odluka bila da podelite ulog (Split) a ukupna vrednost karata u
Vasoj ruci je veca od 11, odluka Ce biti - STAND (zaustavi deljenje karata).

Broj igre



Svaka runda se identifikuje jedinstvenim BROJEM IGRE.
#21:10:10

Ovaj broj oznaCava kada je runda igre poCela prema GMT u obliku sat:minut:sekunda.
Molimo Vas da koristite ovaj broj igre kao referencu (ili snimite ekran sa brojem igre)
ukoliko Zelite da kontaktirate korisniCki servis povodom odredene runde.

Istorija igre

Taster ISTORIJA Ce otvoriti prozor koji navodi sve runde igre koje ste odigrali i
rezultate ovih rundi.

MozZete pogledati istoriju svojih aktivnosti tokom igre pregledom sledecih opcija:

Taster BL

Odgovorno igranje

GAJNA c¢e se otvoriti u prozoru za b%agajnu/bankarstvo za uplate i isplate.

Taster ODGOVORNO IGRANJE Vam omogucéava da pristupite stranici koja navodi
politiku Odgovornog igranja. Ova stranica prikazuje korisne informacije i linkove koji se tiCu
odgovornog ponasanja tokom igranja i pokazuje Vam kako da postavite ograni€enja na
igraCke sesije.

Politika u slu¢aju prekida konekcije

Ukoliko se prekine konekcija tokom runde igre dok je joS ostalo vremena za postavljanje
uloga, svi postavljeni ulozi ¢e biti niStavni i bice Vam vraceni. Ukoliko se prekine konekcija
nakon Sto istekne vreme za postavljanje uloga, postavljeni ulozi ¢e nastaviti da vaze i bice
reSeni u Vasem odsustvu. Nakon ponovnog uspostavljanja konekcije, mozete videti ishod
svih uloga u prozoru Istorija.

3) Blacjack SR
Cilj igre
Cilj igre Blekdzek SR je da dostignete veci zbir karata nego virtualni krupije (u daljem tekstu
krupje), a da ne predete preko 21.
Najbolja ruka je BlekdZzek — kada je zbir vrednosti prve dve podeljene karte tacno 21.

* Igra se sa 8 Spilova.



+ Virtualni krupije uvek staje na 17.
« Dupliranje na bilo koje dve 2 pocetne karte.
* Nema dupliranja nakon Splita.
+ Podela (split) poCetnih karata jednake vrednosti.
« Samo jedan Split po ruci.
+ Jedna karta se deli za svaki Split kec.
» Osiguranje koje se nudi kada virtualni krupije pokaze keca.
» BlekdzZek plac¢a 3 na 2.
+ Osiguranje pla¢a 2 na 1.
+ Igra je izjednaCena kada su ruke iste.
Pravila igre
Igra se igra sa 8 standardnih Spilova od 52 karte. Vrednosti karata u Blekdzeku su sledece:
+ Karte od 2 do 10 vrede onoliko koliko je naznaeno na njima.
+ Karte sa likovima (Zandari, Dame, Kraljevi) svaka vredi 10.

+ Kecevi vrede 1 ili 11, zavisno od toga koji je povoljniji za ruku. Imajte na umu
da meka ruka obuhvata i keCeve koji vrede 11.

Nakon $to istekne odredeno vreme za polaganje uloga, virtualni krupije svakom igracu deli
po jednu kartu sa licem okrenutim na gore.

Virtualni krupije zatim deli drugu kartu sa licem okrenutim na gore.

Blekdzek

Ako je vrednost VasSe prvobitne ruke od dve karte tacno 21, dobili ste BlekdzZek!

Osiguranje

Ako je vrednost virtualni krupijeovih karata okrenutih na gore kec, data Vam je mogucénost
da kupite osiguranje da biste neutralizovali rizik da virtualni krupije dobije BlekdzZzek — ¢ak
iako ste sami dobili BlekdZek. Iznos osiguranja je jednak polovini glavne opklade, a
opklada osiguranja se obracunava odvojeno od opklade na ruku. Zatim virtualni krupije
zaviri u vrednost svojih karata okrenutih na dole da bi proverio da li je dobio Blekdzek. Ako
virtualni krupije nije dobio Blekdzek, runda se nastavlja. Ako je virtualni krupije dobio
Blekdzek, a Vi niste, virtualni krupijeova ruka pobeduje. Ako ste obojica dobili Blekdzek,
igra se zavrSava, a ulog Vam se vraca. Imajte na umu da kada je virtualni krupijeova
vrednost karata podignutih na gore 10 ili karta sa likom, necete dobiti opciju da kupite
osiguranje i virtualni krupije necCe zavirivati ispod svojih karata koje su okrenute na dole da
bi proveravao Blekdzek.

Dupliranje, Uzimanje josS jedne karte (Hit) ili ostajanje na prvobitno
podeljenim kartama (Stand)

Kada virtualni krupije ne dobije BlekdZek nakon provere svoje dve pocCetne karte, igraci
zauzvrat dobijaju Sansu da poboljSaju vrednost svojih ruku. To se ostvaruje tako Sto se
virtualni krupije krece oko stola u smeru kazaljke na satu i nudi igraima da im podeli
dodatne karte za njihove ruke.



Ako vrednost vase pocetne ruke nije 21, mozete se odluciti da Duplirate. U tom slu¢aju, Vi éete
udvostruciti svoju opkladu i bi¢ée Vam deljena jo§ samo jedna karta da biste je dodali na ruku.
Alternativho, moZete se odluciti na Hit da bi Vam se delila dodatna karta kako bi se dodala
vrednost ruke. MozZete uzeti novu kartu vise od jednog puta da biste dobili dodatne karte pre
nego Sto se odlucite na opciju Ostajanje kada ste zadovoljni vrednoScu ruke.

Split

Ako je Vas pocetni par karata iste vrednosti, mozete se odluciti da podelite (split) par da
biste napravili dve odvojene ruke, svaka sa zasebnim ulogom jednakim glavhom ulogu.
Nakon $to se druga karta podeli za obe VaSe ruke, mozete poboljSati vrednost ove dve
ruke upotrebom opcije Hit. Takode, mozete odabrati opciju stand kada ste zadovoljni
vrednosScu svoje dve ruke. Medutim, ako ste podelili poCetni par keCeva, dobi¢ete samo
jednu dodatnu kartu po ruci bez opcije na dodatne karte Hit .

Ishod
Ako zbir VaSe ruke prelazi 21, Vi ste automatski izgubili (bust) i gubite ulog na toj ruci.

Kada su svi igraCi zavrsili svoj krug, virtualni krupije otkriva vrednost svojih karata okrenutih
na dole. Virtualni krupije mora da uzme jo$ jednu kartu na ruci od 16 ili manje, a mora da
se zaustavi na mekoj ruci od 17 ili viSe. (Imajte na umu da "meka ruka" obuhvata i keCeve
koji vrede 11.)

Pobedujete kada je vrednost zavrSne ruke bliza broju 21 nego virtualni krupijeova
ruka ili kada virtualni krupije tropira (bust). Ako je vrednost VaSe ruke ista kao
virtualni krupijeova, runda igre se zavrSava, a Vas ulog se vraca.

Blekdzek je jedino moguce dobiti sa dve karte iz poCetnog deljenja. Ruka Ciji je rezultat 21
dobijena od podeljenog para nije Blekdzek. Stoga, Blekdzek pobeduje svaku ruku od 21
koja je dobijena iz podeljenog para.

Sporedni ulozi

Ova Blekdzek igra takode obuhvata opcione sporedne uloge — SavrSeni parovi i 21+3.
Mozete postaviti sporedne uloge u kombinaciji sa Vasim glavnim ulogom u partiji Blekdzek.
Imate Sansu da dobijete bilo koju sporednu opkladu bez obzira na to da li Cete kasnije
dobiti na svom Blekdzek ulogu.

Savrseni parovi

Sporedni ulog Savrseni parovi daje Vam Sansu da pobedite ako prve dve karte €ine bilo
koji par - na primer, dve dame, dva keca ili dve 3-ke. Postoje tri vrste parova, svaki sa
razliCitom isplatom:

Perfect Pair — isti znak, npr. dva keca u znaku pik.

+ Obojen par — razli€iti znaci iste boje, npr. 2 karo + 2 herc.
* Mesani par — razli€iti znaci razliCite boje, npr. 10 herc + 10 tref.

21+3



Sporedni ulog 21+3 daje Vam Sansu da pobedite ako prve dve vaSe karte plus virtualni
krupijeova karta okrenuta na gore €ine bilo koju od sledecih dobitnih kombinacija (slicnim
onima iz pokera), svaka sa razliCitom isplatom:

* Triling u boji — tri identicne karte, npr. 3 dame herc.

+ Strejt fleS — u numeriCkom redosledu karte istog znaka, npr. 10, zandar i dama karo.
« Triiste — ista vrednost, ali tri razliCita znaka, npr. bilo koja 3 kralja.

+ Kenta —ista vrednost, ali tri razliCita znaka, npr. bilo koja 3 kralja.

+ Boja —red karata koji nije po numerickom redosledu ali ima isti znak, npr. 2,6 i
10 tref.

Bet Behind

Bet Behind (igraj iza drugog igraca) opcija Vam omogucava da postavite ulog na ruku koja
je podeljena drugom igracu. Ishod ruke drugog igraca c¢e biti podeljen i Vama. Isplate za
uloge postavljene preko Bet Behind opcije su iste kao kod obi¢nih uloga.

Mozete postaviti Bet Behind ulog bez obzira na to da li sedite za stolom za Blekdzek i
nameravate da odigrate svoju ruku. Medutim, ne moZzete iskoristiti Bet Behind opciju na
sopstvenoj ruci.

Stavite ulog na bilo koje aktivirano Bet Behind mesto drugog igraCa dok traje postavljanje
uloga. Postavite kursor iznad bilo kog Bet Behind mesta kako biste videli koliko je ukupno
igraCa postavilo ulog preko Bet Behind opcije, kao i ukupan iznos svih njihovih uloga.

Ukoliko postavite ulog preko Bet Behind opcije a igra¢ na tom mestu odluci da ne
uCestvuje u tom krugu, ulog ¢e Vam automatski biti vracen.

Isplata dobitaka

+ Blekdzek placa 3:2.
* Ruka koja pobedi placa 1:1.
+ Ako virtualni krupije dobije blekdzek, osiguranje placa 2:1.

Savrseni parovi
Ruka Isplata
Perfect Pair 25:1
Obojen par 12:1
MeSani par 6:1

21+3



Ruka Isplata
Triling u boji 100:1
Strejt fleS  40:1
Triling 30:1
Kenta 10:1
Boja 5:1

Molimo, uzmite u obzir da bilo kakav kvar poniStava rundu igre i sve eventualne isplate
za tu rundu.

Povracaj igracu

Optimalni teoretski procenat isplate je:
» Blekdzek — 99,28%.
* Ulog na Perfect Pairs — 95,90%.
Ulog na 21+3 — 96,30%.

Zauzmite sediSte

Kliknite/pritisnite na SEDITE OVDE iznad mesta koje Zelite da zauzmete.

Kada sednete za sto, VaSe ime za prikaz istaknuto je ispod mesta za sedenje.

Kada Zelite da napustite mesto, kliknite/pritisnite na taster X na sedistu.

Ako ste neaktivni i ne stavite ulog tokom dva ili viSe uzastopnih krugova, izgubicete
svoje mesto.

Postavite uloge

Panel sa OGRANICENJIMA ULOGA pokazuje minimalne i maksimalne dozvoljene limite
uloga za stolom, koji s vremena na vreme mogu da budu promenjeni. Otvorite Ogranicenja
uloga da proverite svoje trenutne limite.

Blackjack 1 - 3000

Da biste uCestvovali u igri, morate imati dovoljno sredstava da pokrijete svoje uloge.
Mozete videti Va$ trenutni BILANS na Vasem ekranu.



SEMAFOR Vam govori o trenutnom statusu runde tako Sto Vas obavestava kada mozete
da postavite ulog (ZELENO svetlo), kada istiCe vreme za postavljanje uloga (ZUTO svetlo)
i kada je isteklo vreme za postavljanje uloga (CRVENO svetlo).

POSTAVITE SVOJE ULOGE

PRIKAZ ZETONA Vam omogucava da odaberete vrednost svakog Zetona koji Zelite
da postavite kao ulog. Samo Cipovi u apoenima koji mogu da se pokriju Vasim
trenutnim bilansom ¢e se aktivirati.
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Jednom kada izaberete Zeton, postavite ga tako $to ¢ete jednostavno kliknuti/tapnuti na
odgovarajuce mesto za postavljanje uloga na stolu za igru. Isti ulog ¢e automatski biti
postavljen na sva Va8a mesta za stolom. Na desktop racunarima ovo vaZzi za glavni ulog; na
tablet racunarima i pametnim telefonima - na glavni ulog i sporedne uloge. Svaki put kada
kliknete/dodirnete mesto za ulog, iznos Vaseg uloga se povecava za vrednost izabranog
Zetona ili do maksimalnog limita za tip uloga koji ste izabrali. Kada ulozite maksimalni
limit, nece se prihvatati nikakva dodatna sredstva za taj ulog, i pojavice se poruka iznad
Vaseg uloga da Vas obavesti da ste uloZili maksimum.

NAPOMENA: Nemojte smanjivati prozor vaseg pretrazivaca ili otvarati novi prozor dok
je postavljanje uloga otvoreno i dok su ulozi postavljeni na stolu. Takve radnje mogu biti
protumacene kao napustanje igre i stoga ¢e Vasi ulozi biti odbijeni u toj rundi igre.

Taster DUPLO (2x) Vam omogucéava da brzo duplirate svoj ulog do maksimalnog
ograni€enja. Ovaj taster je aktiviran nakon postavljanja bilo kog uloga.

@ DuPLO

Taster PONOVI Vam omogucava da ponovite sve uloge iz prethodne runde igre. Ovaj
taster je dostupan samo pre nego Sto se postavi prvi Cip.

C

Taster PONISTI ponistava poslednii ulog koji ste postavili.

PONOVI

PONISTI ©

Ponovljenim klikom/tapom na taster PONISTI ponisti¢ete uloge, jedan po jedan, u
obrnutom redosledu od redosleda postavljanja. Mozete obrisati sve svoje uloge tako Sto
Cete drzati pritisnut taster PONISTI.

Indikator UKUPNI ULOG prikazuje ukupni iznos svih uloga postavljenih za trenutnu rundu
igre.



Donosenje odluke

Cim primite prve dve karte, mozete doneti pogetnu odluku u pogledu ruke &ak i pre nego
Sto virtualni krupije stigne do Vas. Opcije odluke (npr. Hit, Stand, Double Down, Split) ¢e se
prikazati na Vasem mestu, a samo one koje su Vama trenutno dostupne ¢e se aktivirati.

&) 4 — o

Kada bude Vas red, virtualni krupije ¢e delovati po poCetnoj odluci koju ste doneli. Ako
jos uvek niste doneli odluku pre Vaseg reda, prozor za odlucivanje ¢e se pojaviti u
centru ekrana. Semafor ¢e Vas obavestavati o vremenu koje Vam je preostalo da
donesete odluku.

HIT

DOUBLE
DOWN

Opcije za odluku se predstavljaju na sledeci nacin:
« HIT: Zeleni taster sa znakom “+”.
« STAND: Crveni taster sa znakom “-”.
« DOUBLE DOWN: Zuti taster sa znakom “x2”.
« SPLIT: Plavi taster sa suprotnim strelicama.

Ako niste doneli odluku pre isteka vremena, nedostatak odgovora ¢e se tumaciti kao zelja
da se ostane na dodeljenim kartama u trenutnoj ruci (opcija stand).

Broj igre

Svaka runda se identifikuje jedinstvenim BROJEM IGRE.
#21:10:10

Ovaj broj oznaCava kada je runda igre poCela prema GMT u obliku sat:minut:sekunda.
Molimo Vas da koristite ovaj broj igre kao referencu (ili snimite ekran sa brojem igre)
ukoliko Zelite da kontaktirate korisniCki servis povodom odredene runde.

Istorija igre

Taster ISTORIJA Ce otvoriti prozor koji navodi sve runde igre koje ste odigrali i rezultate
ovih rundi.

Mozete pogledati istoriju svojih aktivnosti tokom igre pregledom sledecih opcija:



+ ISTORIJA NALOGA - Prikazuje kompletnu istoriju Vaseg naloga u obliku liste
sa datumima, igrama, iznosima uloga i isplata. Runda koja je poslednja
odigrana pojavljuje se na vrhu liste.

ISTORIJA IGRE - Prikazuje Va$u istoriju vezanu za odredenu igru kada
kliknete/ tapnete na ime te igre u koloni IGRE.

Uplate i isplate

Taster BLAGAJNA ce se otvoriti u prozoru za blagajnu/bankarstvo za uplate i isplate.

Odgovorno igranje

Taster ODGOVORNO IGRANJE Vam omogucéava da pristupite stranici koja navodi
politiku Odgovornog igranja. Ova stranica prikazuje korisne informacije i linkove koji se tiCu
odgovornog ponasanja tokom igranja i pokazuje Vam kako da postavite ograni€enja na
igraCke sesije.

Politika u slu¢aju prekida konekcije

Ukoliko se prekine konekcija tokom runde igre dok je joS ostalo vremena za postavljanje
uloga, svi postavljeni ulozi ¢e biti niStavni i bice Vam vraceni. Ukoliko se prekine konekcija
nakon Sto istekne vreme za postavljanje uloga, postavljeni ulozi ¢e nastaviti da vaze i bice
reSeni u Vasem odsustvu. Nakon ponovnog uspostavljanja konekcije, mozete videti ishod
svih uloga u prozoru Istorija.

4) Infinite Blackjack
Cilj igre

Cilj igre je da dostignete veci zbir karata nego virtualni krupije, a da ne predete preko
21. Najbolja ruka je Blekdzek — kada je zbir vrednosti prve dve podeljene karte tacno
21.

* Igra se sa osam Spilova.

+ Virtualni krupije uvek staje na 17.

* Dupliranje na bilo koje dve pocetne karte.

* Podela (split) poCetnih karata jednake vrednosti.
+ Samo jedan Split po ruci.

+ Jedna karta se deli za svaki Split kec.



* Nema dupliranja nakon Splita.
« ,Six Card Charlie* (Carli sa $est karata)
+ Osiguranje koje se nudi kada virtualni krupije pokaze keca.
* Blekdzek pla¢a 3 na 2.
+ Osiguranje placa 2 na 1.
» Igra je izjednaCena kada su ruke iste.
Pravila igre

Igra se igra sa osam standardnih Spilova od 52 karte. Vrednosti karata u Blekdzeku
su sledece:

+ Karte od 2 do 10 vrede onoliko koliko je naznaCeno na njima.

+ Karte sa likovima (Zandari, Dame, Kraljevi) svaka vredi 10.
+ Kecevi vrede 1 ili 11, zavisno od toga koji je povoljniji za ruku. Imajte na umu
da meka ruka obuhvata i keca koji vredi 11.

Nakon $to istekne odredeno vreme za postavljanje uloga, virtualni krupije svakom igracu
deli po jednu kartu sa licem okrenutim na gore, zavrSno sa kartom za virtualni krupijea.
Virtualni krupije zatim deli drugu kartu.

Blekdzek
Ako je vrednost VasSe prvobitne ruke od dve karte tacno 21, dobili ste BlekdzZek!

Osiguranje

Ako je vrednost virtualni krupijeovih karata okrenutih na gore kec, data Vam je mogucénost
da kupite osiguranje da biste neutralizovali rizik da virtualni krupije dobije BlekdzZzek — ¢ak
iako ste sami dobili BlekdZek. 1znos osiguranja je jednak polovini glavne opklade, a
opklada osiguranja se obracunava odvojeno od opklade na ruku. Zatim virtualni krupije
zaviri u vrednost svojih karata okrenutih na dole da bi proverio da li je dobio Blekdzek. Ako
virtualni krupije nije dobio BlekdZek, runda se nastavlja. Ako je virtualni delilac dobio
Blekdzek, a Vi niste, igra se zavrSava i virtualni delilac pobeduje.

Ako ste obojica dobili Blekdzek, igra se zavrSava, a ulog Vam se vraca. Imajte na umu da
kada je virtualni krupijeova vrednost karata podignutih na gore 10 ili karta sa likom,
necete dobiti opciju da kupite osiguranje i virtualni krupije nece zavirivati ispod svojih
karata koje su okrenute na dole da bi proveravao Blekdzek.

Dupliranje, Uzimanje josS jedne karte (Hit) ili ostajanje na prvobitno
podeljenim kartama (Stand)

Ako virtualni krupije ne dobije Blekdzek nakon provere svoje poCetne dve karte, igraci
zauzvrat dobijaju Sansu da poboljSaju vrednost svojih ruku, tako sto Ce virtualni krupije
ponuditi da podeli dodatne karte za ruke igraca.

Ako vrednost vase pocetne ruke nije 21, mozete se odluciti da Duplirate. U tom slucaju,
Vi Cete udvostruciti svoju opkladu i bi¢e Vam deljena joSs samo jedna karta da biste je
dodali na ruku. Alternativho, mozete se odluciti na opciju Hit da bi Vam se delila dodatna
karta koja Ce se dodati na vrednost VaSe ruke. Mozete uzeti novu kartu viSe od jednog



puta da biste dobili dodatne karte pre nego Sto se odlucite na opciju Ostajanje kada ste
zadovoljni vrednos¢u ruke.

Napominjemo da igraCu nece biti ponudena opcija za donoSenje odluke kada ima
»,meku ruku“ sa zbirom 21.

Split

Ako je Vas pocetni par karata iste vrednosti, mozete se odluciti da podelite (split) par da
biste napravili dve odvojene ruke, svaka sa zasebnim ulogom jednakim glavhom ulogu.
Nakon $to se druga karta podeli za obe ruke, mozete poboljSati vrednost ove dve ruke
upotrebom opcije hit. Takode, mozete odabrati opciju stand kada ste zadovoljni vrednos¢u
svoje dve ruke. Medutim, ako ste podelili poCetni par keCeva, dobi¢ete samo jednu
dodatnu kartu po ruci bez opcije na dodatne karte.

Ishod
Ako zbir VaSe ruke prelazi 21, Vi ste automatski izgubili (bust) i gubite ulog na toj ruci.

Kada su svi igraCi zavrsili svoj krug, virtualni krupije otkriva vrednost svojih karata okrenutih
na dole. Virtualni krupije mora da uzme jos jednu kartu na ruci od 16 ili manje, a mora da
se zaustavi na mekoj ruci od 17 ili viSe. (Imajte na umu da "meka ruka" obuhvata i keCeve
koji vrede 11.)

Pobedujete kada je vrednost zavrSne ruke bliza broju 21 nego virtualni krupijeova
ruka ili kada virtualni krupije tropira (bust). Ako je vrednost VaSe ruke ista kao
virtualni krupijeova, runda igre se zavrSava, a Vas ulog se vraca.

Blekdzek je jedino moguce dobiti sa dve karte iz poCetnog deljenja. Ruka Ciji je rezultat 21
dobijena od podeljenog para nije Blekdzek. Stoga, Blekdzek pobeduje svaku ruku od 21
koja je dobijena iz podeljenog para.

Pravilo ,,Six Card Charlie“ (Carli sa Sest karata)

Pravilo ,Six Card Charlie“ znaCi da automatski pobedujete ako se VasSa ruka sastoji od
Sest karata sa ukupnom vrednoscu od 21 ili manje, ¢ak i ako virtualni delilac ima Blekdzek.
U slu€aju podeljene ruke, svaka ruka se procenjuje zasebno.

Sporedni ulozi

Ova Blekdzek igra takode obuhvata opcione sporedne uloge — Any Pair (Bilo koji par),
21+3,Hot 3 (Srec¢na trojka),Bust It (Zbir preko 21). Mozete postaviti sporedne uloge u
kombinaciji sa Vasim glavnim ulogom u partiji Blekdzek. Imate Sansu da dobijete bilo koju
sporednu opkladu bez obzira na to da li Cete kasnije dobiti na svom Blekdzek ulogu.

Bilo koji par (Any Pair)

Sporedni ulog Bilo koji par Vam omogucéava da postavite ulog na kombinaciju prve
dve karte VaSe ruke.

Kombinacija koja ¢e u ovom slu€aju doneti pobedu su bilo koje dve karte iste vrednosti:
npr. dve dame, dva keca, dve 10-ke itd.



Postoje dve vrste kombinacija za sporedni ulog Bilo koji par, pri Cemu svaka ima
drugaciju isplatu:

« Bilo koji par, npr. 10 u znaku tref i 10 u znaku herc.
« Par sa istom bojom, npr. dva keca u znaku pik.

21+3

Sporedni ulog 21+3 pruza Vam Sansu da pobedite ako prve dve vaSe karte plus virtualni
krupijeova karta okrenuta na gore €ine bilo koju od sledecih dobitnih kombinacija (slicnim
onima iz pokera), svaku sa razli€itom isplatom:

+ Triling u istom znaku — identiCne tri karte, npr. 3 dame u znaku herc.
+ Strejt fleS — u numeriCkom redosledu karte istog znaka, npr. 10, zandar i dama karo.
« Triiste — ista vrednost, ali tri razliCita znaka, npr. bilo koja 3 kralja.

+ Kenta — red karata po numerickom redosledu ali sa razli€itim znacima, npr. 2
u znaku pik + 3 u znaku tref + 4 u znaku herc.

+ Boja - red karata koji nije po numerickom redosledu ali ima isti znak, npr. 2, 6 i
10 tref.

Srecéna trojka

Sporedni ulog Sreéna trojka Vam omogucava da postavite ulog na kombinaciju tri karte,
koju Cine VaSe prve dve karte i otvorena karta iz ruke virtualni krupijea. Postoji nekoliko
kombinacija za sporedni ulog Sre¢na trojka, svaka sa razliCitom isplatom:

* Ukupan zbir 19, na primer: 8 u znaku herc, 2 u znaku karo i 9 u znaku pik.
* Ukupan zbir 20, na primer: 8 u znaku herc, 2 u znaku karo i 10 u znaku pik.

* Ukupan zbir 21, u istom znaku, na primer: 9 u znaku karo, 2 u znaku karo i 10
u znaku karo.

* Ukupan zbir 21, u razli€¢itom znaku, na primer: 9 u znaku herc, 2 u znaku karo i 10
u znaku pik.

e 7-7-7, na primer: 7 u znaku herc, 7 u znaku tref i 7 u znaku karo.

Bust It

Sporedni ulog Bust It Vam omoguc¢ava da postavite ulog da ¢e ukupna vrednost karata
virtualni krupijea prelaziti 21, tj. da ¢e on/ona i¢i preko.

Sporedni ulog na Bust It se vraca ako igrac dobije Blekdzek.
Postoji nekoliko kombinacija za sporedni ulog Bust It, svaka sa razliitom isplatom:
* Preko sa 3 karata.
* Preko sa 4 karata.
* Preko sa 5 karata.
* Preko sa 6 karata.
* Preko sa 7 karata.



* Preko sa 8 ili vise
karata. Isplata dobitaka

+ Blekdzek placa 3:2.
* Ruka koja pobedi placa 1:1.
» Ako virtualni krupije dobije blekdzek, osiguranje

placa 2:1. VaSa isplata zavisi od vrste poloZzenog uloga.

Bilo koji par (Any Pair) Par sa istom bojom

2143 Triling u boji
Strejt fles

Triling

Kenta

Vruca trojka 7-7-7

Ukupan zbir 21, u istom znaku
Ukupan zbir 21, u razli¢itom znaku
Ukupan zbir 20

Bust It Preko sa 8 ili viSe karata
Preko sa 7 karte
Preko sa 6 karte
Preko sa 5 karte
Preko sa 4 karte

Ulog Ishod Isplata

Bilo koji par (Any Pair) 25:1

8:1

Boja 100:1
40:1

30:1

10:1

5:1

Ukupan zbir 19 100:1
20:1

4:1

2:1

1:1

Preko sa 3 karte 250:1



100:1
50:1
9:1
2:1
1:1
Molimo, uzmite u obzir da bilo kakav kvar poniStava rundu igre i sve eventualne isplate
za tu rundu.
Povracaj igracu

Optimalni teoretski procenat isplate je:

. Blekdzek — 99.47% .
* Ulog na Any Pair (Bilo koji par) — 95,90%.

+ 21+3 ulog —96,30%.

* Ulog na Hot 3 (Vruca trojka) — 94,60%.
* Ulog na Bust It (Zbir preko 21) — 94,12%.

*

na osnovu prve karte u kutiji za deljenja
karata Postavite uloge

Panel sa OGRANICENJIMA ULOGA pokazuje minimalne i maksimalne dozvoljene limite
uloga za stolom, koji s vremena na vreme mogu da budu promenjeni. Otvorite Ogranicenja
uloga da proverite svoje trenutne limite.

Infinite Blackjack 1 - 3000

Da biste uCestvovali u igri, morate imati dovoljno sredstava da pokrijete svoje uloge.
Mozete videti Vas trenutni BILANS na Vasem ekranu.

SEMAFOR Vam govori o trenutnom statusu runde tako sto Vas obavestava kada mozete
da postavite ulog (ZELENO svetlo), kada istiCe vreme za postavljanje uloga (ZUTO svetlo)
i kada je isteklo vreme za postavljanje uloga (CRVENO svetlo).

POSTAVITE SVOJE ULOGE

PRIKAZ ZETONA Vam omoguéava da odaberete vrednost svakog Zetona koiji Zelite
da postavite kao ulog. Samo Cipovi u apoenima koji mogu da se pokriju Vasim
trenutnim bilansom ¢e se aktivirati.
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Jednom kada izaberete Zeton, postavite ga tako Sto ¢ete jednostavno kliknuti/tapnuti na
odgovarajuce mesto za postavljanje uloga na stolu za igru. Svaki put kada kliknete/
dodirnete mesto za ulog, iznos VaSeg uloga se povecava za vrednost izabranog Zetona ili
do maksimalnog limita za tip uloga koji ste izabrali. Kada ulozite maksimalni limit, nece se
prihvatati nikakva dodatna sredstva za taj ulog, i pojavi¢e se poruka iznad Vaseg uloga
da Vas obavesti da ste ulozili maksimum.

Taster DUPLO postaje dostupan nakon $to postavite bilo koji ulog. Svaki klik/tap na taster
duplira iznos svih Vasih uloga do maksimalnog limita. Imajte u vidu da morate da imate
dovoljan iznos na raCunu da biste duplirali SVE VasSe postavljene uloge.

Taster SVI SPOREDNI ULOZI Vam omoguc¢ava da postavite ulog na sve sporedne uloge
u isto vreme. Ovaj taster je dostupan nakon $to se postavi glavni ulog.

&= SVI SPOREDNI ULOZ

Svaki klik/dodir na taster postavlja ulog sa izabranom vrednoS¢u Zzetona na svaki sporedni
ulog.

Taster PONOVI Vam omogucava da ponovite sve uloge iz prethodne runde igre.
Ovaj taster je dostupan samo pre nego Sto se postavi prvi €ip.

C PONOVI

Taster PONISTI ponistava poslednii ulog koji ste postavili.

Ponovljenim klikom/tapom na taster PONISTI ponisti¢ete uloge, jedan po jedan, u
obrnutom redosledu od redosleda postavljanja. Mozete obrisati sve svoje uloge tako
Sto Cete drzati pritisnut taster PONISTI.

Indikator UKUPNI ULOG prikazuje ukupni iznos svih uloga postavljenih za trenutnu
rundu igre.

DONOSENJE ODLUKE

Cim dobijete prve dve karte, mozete doneti po&etnu odluku u pogledu Vase ruke. Opcije
odluke (npr. hit, stand, double down, split) Ce se prikazati, a samo one koje su Vama
trenutno dostupne Ce biti aktivirane. Svaka opcija odluke odraZava statistiku u realnom
vremenu - odluku koju su drugi igraci doneli kada su bili u identi€noj situaciji kao Vi i
kada je pred njima bila ista odluka.

+




Opcije za odluku se predstavljaju na sledeci nacin:
« HIT: Zeleni taster sa znakom “+”.
« STAND: Crveni taster sa znakom “-”.
« DOUBLE DOWN: Zuti taster sa znakom “x2”.
« SPLIT: Plavi taster sa suprotnim strelicama.

Ukoliko ne donesete odluku pre isteka vremena, bice primenjena sledeca
automatska odluka:
« Ako je ukupna vrednost karata u Vasoj ruci 11 ili manja, odluka ce biti - HIT
(podeli jos jednu kartu).

« Ako je ukupna vrednost karata u Vasoj ruci veca od 11, odluka ce biti -
STAND (zaustavi deljenje karata).

Ukoliko nemate dovoljno zZetona za Double Down (dupliranje uloga) i Split, odgovarajuci
tasteri za te odluke bice iskljuceni.

Ako Vas broj Zetona postane nedovoljan pre nego $to odluke za Double Down ili Split budu
prihvacene, tada ¢e VaSe odluke biti odbijene i umesto njih ¢e biti primenjena sledeca
automatska odluka:

+ Ako je Vasa odluka bila da duplirate ulog (Double Down), odluka ce biti - HIT
(podeli jos jednu kartu).

« Ako je Vasa odluka bila da podelite ulog (Split) a ukupna vrednost karata u
Vas$oj ruci je 11 ili manja, odluka ce biti - HIT (podeli jos jednu kartu).

« Ako je Vasa odluka bila da podelite ulog (Split) a ukupna vrednost karata u
Vas$oj ruci je vecCa od 11, odluka ¢e biti - STAND (zaustavi deljenje karata).

Broj igre

Svaka runda se identifikuje jedinstvenim BROJEM IGRE.
#21:10:10

Ovaj broj oznaCava kada je runda igre poCela prema GMT u obliku sat:minut:sekunda.
Molimo Vas da koristite ovaj broj igre kao referencu (ili snimite ekran sa brojem igre)
ukoliko Zelite da kontaktirate korisniCki servis povodom odredene runde.

Istorija igre

Taster ISTORIJA Ce otvoriti prozor koji navodi sve runde igre koje ste odigrali i rezultate
ovih rundi.




Mozete pogledati istoriju svojih aktivnosti tokom igre pregledom sledecih opcija:

+ ISTORIJA NALOGA - Prikazuje kompletnu istoriju Vaseg naloga u obliku liste
sa datumima, igrama, iznosima uloga i isplata. Runda koja je poslednja
odigrana pojavljuje se na vrhu liste.

+ ISTORIJA IGRE - Prikazuje Vasu istoriju vezanu za odredenu igru kada
kliknete/ tapnete na ime te igre u koloni IGRE.

Uplate i isplate



Taster BLAGAJNA ce se otvoriti u prozoru za blagajnu/bankarstvo za uplate i isplate

Odgovorno igranje

Taster ODGOVORNO IGRANJE Vam omogucéava da pristupite stranici koja navodi politiku
Odgovornog igranja. Ova stranica prikazuje korisne informacije i linkove koji se ticu
ornog ponasanja tokom igranja i pokazuje Vam kako da postavite ograni€enja
acCke sesije.

Politika u slu¢aju prekida konekcije

Ukoliko se prekine konekcija tokom runde igre dok je joS ostalo vremena za
postavljanje uloga, svi postavljeni ulozi ¢e biti niStavni i bice Vam vraceni. Ukoliko se
prekine konekcija nakon Sto istekne vreme za postavljanje uloga, postavljeni ulozi ¢e
nastaviti da vaze i bice reSeni u Vasem odsustvu. Nakon ponovnog uspostavljanja
konekcije, mozete videti ishod svih uloga u prozoru Istorija.

5) RNG Blackjack

Cilj igre

Cilj igre Blackjack je da dostignete veci zbir karata nego virtualni delilac, a da ne
predete 21
Najbolja ruka je BlekdZzek — kada je zbir vrednosti prve dve podeljene karte tacno 21.

* Igra se sa 8 Spilova.

+ Karte se mesSaju pre svake igre.

+ Virtualni krupije uvek staje na 17.

* Dupliranje na bilo koje dve pocetne karte.

* Podela (split) poCetnih karata jednake vrednosti.
+ Samo jedan Split po ruci.

+ Jedna karta se deli za svaki Split kec.
* Nema dupliranja nakon Splita.



» Osiguranje koje se nudi kada virtualni krupije pokaze keca.
» BlekdzZek plac¢a 3 na 2.
+ Osiguranje pla¢a 2 na 1.
+ Igra je izjednaCena kada su ruke iste.
Pravila igre

Igra se igra sa 8 standardnih Spilova od 52 karte. Vrednosti karata su sledece:
+ Karte od 2 do 10 vrede onoliko koliko je naznaCeno na njima.
+ Karte sa likovima (Zandari, Dame, Kraljevi) svaka vredi 10.

+ Kecevi vrede 1 ili 11, zavisno od toga koji je povoljniji za ruku. Imajte na
umu da meka ruka obuhvata i keca koji vredi 11.

Dostupno je pet karata. Uloge moZete da postavite na jednu ili viSe ruku. Nakon
postavljanja uloga, kliknite/dodirnite taster DELI ODMAH kako bi se zapocelo deljenje.
Nakon toga, druga karta se deli sa licem okrenutim na gore za svaku ruku a poslednja
karta se delim virtuelnom deliocu sa licem okrenutim na dole. Vrednost svake pocCetne
ruke se prikazuje pored karata za svaku ruku.

Blekdzek
Ako je vrednost VasSe prvobitne ruke od dve karte tacno 21, dobili ste BlekdZek!

Osiguranje

Ako je karta virtuelnog delioca okrenuta na gore kec, imate mogucnost da kupite
osiguranje da biste neutralizovali rizik da virtualni delilac dobije Blekdzek — €ak i ako ste
sami dobili Blekdzek. 1znos osiguranja je jednak polovini Vaseg glavnog uloga, a ulog
osiguranja se isplacuje odvojeno od uloga na Vasu ruku. Karta virtuelnog delioca
okrenuta na dole se zatim proverava da bi se utvrdilo da li je Blekdzek. Ukoliko nije
Blekdzek, runda se nastavlja. Ako je virtuelni virtualni delilac dobio Blekdzek, a Vi niste,
ruka virtuelnog delioca pobeduje. Ako ste obojica dobili Blekdzek, igra se zavrSava, a
ulog Vam se vraca. Imajte na umu da kada je karta virtuelnog delioca okrenuta na gore
10 ili karta sa likom, necete dobiti opciju da kupite osiguranje i karta virtuelnog delioca
okrenuta na dole neCe se proveravati da bi se utvrdilo da li je Blekdzek.

Dupliranje, Uzimanje josS jedne karte (Hit) ili ostajanje na prvobitno
podeljenim kartama (Stand)

Kada virtuelni virtualni delilac nema Blekdzek nakon provere svoje dve poCetne karte,
igraCi zauzvrat dobijaju Sansu da poboljSaju vrednost svojih ruku tako Sto ¢e se
opredeliti da li ¢e im biti podeljene dodatne karte.

Ako vrednost vaSe poCetne ruke nije 21, moZete se odluciti da Duplirate. U tom slu€aju, Vi
Cete udvostruciti svoju opkladu i bice Vam deljena jo$ samo jedna karta da biste je dodali
na ruku. Alternativno, mozete se odluciti na opciju Hit da bi Vam se delila dodatna karta
koja Ce se dodati na vrednost Vase ruke. Mozete uzeti novu kartu viSe od jednog puta



da biste dobili dodatne karte pre nego Sto se odlucCite na opciju Ostajanje kada ste
zadovoljni vrednos¢u ruke.

Split

Ako je Vas pocetni par karata iste vrednosti, mozete se odluciti da podelite (Split)
par da biste napravili dve odvojene ruke, svaka sa zasebnim ulogom jednakim
glavnom ulogu. Nakon Sto se druga karta podeli za obe VaSe ruke, mozete
poboljSati vrednost ove dve ruke koriS¢enjem opcije Hit. Takode, mozete odabrati
opciju stand kada ste zadovoljni vrednoScu svoje dve ruke. Medutim, ako ste podelili
pocetni par keCeva, dobicete samo jednu dodatnu kartu po ruci bez opcije na
dodatne karte.

Ishod
Ako zbir VaSe ruke prelazi 21, Vi ste automatski izgubili (bust) i gubite ulog na toj ruci.

Kada su donete odluke za sve ruke, otkriva se karta virtuelnog delioca okrenuta na
dole. Virtuelni delilac mora da uzme joS jednu kartu (opcija Hit) na ruci od 16 ili manje,
a mora da se zaustavi (opcija Stand) na mekoj ruci od 17 ili viSe. (Imajte na umu da
"meka ruka" obuhvata i keCeve koji vrede 11.)

Pobedujete kada je vrednost Vase zavrSne ruke bliza broju 21 nego ruka virtuelnog
delioca ili kada virtuelni virtualni delilac tropira (bust). Ako je vrednost ruke ista, runda
igre se zavrSava, a Vas ulog se vraca.

Blekdzek je jedino moguce dobiti sa dve karte iz poCetnog deljenja. Ruka Ciji je
rezultat 21 dobijena od podeljenog para nije Blekdzek. Stoga, Blekdzek pobeduje
svaku ruku od 21 koja je dobijena iz podeljenog para.

Sporedni ulozi

Ova Blackjack igra takode obuhvata opcione sporedne uloge — Perfect Pairs i 21+3.
Imajte na umu da je za postavljanje sporednih uloga neophodno da postoji glavni ulog.
Imate Sansu da dobijete bilo koji sporedni ulog bez obzira na to da li Cete kasnije dobiti
ili izgubiti na svom glavhom ulogu.

Savrseni parovi

Sporedni ulog Perfect Pairs (savrSeni parovi) daje Vam Sansu da dobijete ako VaSe
prve dve karte Cine bilo koji par — na primer, dve dame, dva keca ili dve 3-ke. Postoje
tri vrste parova, svaki sa razliCitom isplatom:

21+3

Savrsen par — isti znak, npr. dva keca u znaku pik.
Obojen par - razliCiti znaci iste boje, npr. 2 karo + 2 herc.

Mesani par — razli€iti znaci razliCite boje, npr. 10 herc + 10 tref.

Sporedni ulog 21+3 pruza Vam Sansu da dobijete ako VaSe prve dve karte plus karta
virtualnog delioca okrenuta na gore Cine bilo koju od sledecih dobitnih kombinacija
(slicnim onima iz pokera), svaka sa razli¢itom isplatom:



* Triling u boji — identi¢ne tri iste karte, npr. 3 dame herc.Strejt fleS — u numerickom
redosledu karte istog znaka, npr. 10, Zandar i dama karo.

« Triiste — ista vrednost, ali tri razliCita znaka, npr. bilo koja 3 kralja.

+ Kenta - red karata po numerickom redosledu ali sa razli€itim znacima, npr.
2 u znaku pik + 3 u znaku tref + 4 u znaku herc.

+ Boja - red karata koji nije po numerickom redosledu ali ima isti znak, npr. 2, 6
i 10 tref.

Isplata dobitaka

+ Blekdzek placa 3:2.
* Ruka koja pobedi placa 1:1.
« Osiguranje placa 2:1.

Savrseni parovi

Ruka Isplata
SavrSen par 25:1
Obojen par 12:1
MeSani par 6:1
21+3
Ruka Isplata

Triling u boji 100:1

Strejt fleS  40:1
Triling 30:1
Kenta 10:1
Boja 5:1

Molimo, uzmite u obzir da bilo kakav kvar poniStava rundu igre i sve eventualne
isplate za tu rundu.

Povracaj igracu

Optimalni teoretski procenat isplate je:
» Blekdzek — 99.29%.
+ Ulog Perfect Pairs — 95.90%.



* 21+3 ulog -
96.30%. Postavite
uloge

Panel sa OGRANICENJIMA ULOGA pokazuje minimalne i maksimalne dozvoljene
limite uloga za stolom, koji s vremena na vreme mogu da budu promenjeni. Otvorite
Ogranicenja uloga da proverite svoje trenutne limite.

First Person Blackjack 1 - 3000

Da biste uCestvovali u igri, morate imati dovoljno sredstava da pokrijete svoje uloge.
Mozete videti Va$ trenutni BILANS na Vasem ekranu.

PRIKAZ ZETONA se dinami¢ki azurira za prikazivanje stvarnog stanja. Omogucava
Vam da odaberete vrednost svakog Zetona koji zelite da postavite kao ulog. Samo
Cipovi u apoenima koji mogu da se pokriju Vasim trenutnim bilansom cCe se aktivirati.

DOUBB L@

Ukoliko je VasSe stanje previSe veliko da bi bilo prikazano pomocu PRIKAZA
ZETONA, pojavi¢e se ZETON TABLA.

Jednom kada izaberete Zeton, postavite ga tako Sto ¢ete jednostavno kliknuti/tapnuti
na odgovarajuce mesto za postavljanje uloga na stolu za igru. Svaki put kada kliknete/
dodirnete mesto za ulog, iznos Vaseg uloga se povecCava za vrednost izabranog
Zetona ili do maksimalnog limita za tip uloga koji ste izabrali. Kada ulozite maksimalni
limit, nece se prihvatati nikakva dodatna sredstva za taj ulog, i pojavi¢e se poruka
iznad VaSeg uloga da Vas obavesti da ste ulozili maksimum.

Nakon Sto postavite validan ulog, kliknite/dodirnite taster DELI ODMAH kako
bi se zapocelo deljenje.

(%)

Dugme PONOVI omogucéava vam da ponovite sve svoje opklade iz prethodne runde
igre.

Ovo dugme postaje dostupno posle svake runde igre. Dugme PONQOVI ¢e se promeniti
u

DELI ODMAH ako izaberete da stavite nove opklade ili nakon Sto kliknete/lupnete
dugme



PONOVI.

S

Taster DUPLO (2x) postaje dostupan nakon S$to postavite bilo koji ulog. Svaki
klik/dodir na taster duplira iznos svih Vasih uloga do maksimalnog limita. Imajte u vidu
da morate da imate dovoljan iznos na raCunu da biste duplirali SVE VaSe postavljene
uloge.

Taster PONISTI ponistava poslednii ulog koji ste postavili.

Ponovljenim klikom/dodirom na taster PONISTI ponisti¢ete uloge, jedan po jedan, u
obrnutom redosledu od redosleda postavljanja. MoZete izbrisati sve svoje uloge sa
stola drzanjem tastera PONISTI oko 3 sekunde. Imajte na umu da uloge mozete da
uklonite samo pre nego $to kliknete/dodirnete taster DELI ODMAH.

Indikator UKUPNI ULOG prikazuje ukupni iznos svih uloga postavljenih za trenutnu
rundu igre.

Donosenje odluke

Cim dobijete prve dve karte, mozete doneti podetnu odluku u pogledu Vase ruke.
Opcije odluke (npr. hit, stand, double down, split) Ce se prikazati na VaSem mestu, a
samo one koje su Vama trenutno dostupne Ce se aktivirati.

Opcije za odluku se predstavljaju na sledeci nacin:
HIT: Zeleni taster sa znakom “+”.

S

STAND: Crveni taster sa znakom “-".



DOUBLE DOWN: Zuti taster sa znakom “2x”".

2x

SPLIT: Plavi taster sa oznakom suprotnih strelica.

Istorija igre

Taster ISTORIJA Ce otvoriti prozor koji prikazuje sve runde igre koje ste odigrali i
rezultate ovih rundi.

Mozete pogledati istoriju svojih aktivnosti tokom igre pregledom sledecih opcija:

+ ISTORIJA NALOGA - Prikazuje kompletnu istoriju Vaseg naloga u obliku
liste sa datumima, igrama, iznosima uloga i isplata. Runda koja je poslednja
odigrana pojavljuje se na vrhu liste.

+ ISTORIJA IGRE - Prikazuje Vasu istoriju vezanu za odredenu igru kada
kliknete/ tapnete na ime te igre u koloni IGRE.

Uplate i isplate

Taster BLAGAJNA ce se otvoriti u prozoru za blagajnu/bankarstvo za uplate i isplate.

Odgovorno igranje

Taster ODGOVORNO IGRANJE Vam omogucava da pristupite stranici koja navodi
politiku Odgovornog igranja. Ova stranica prikazuje korisne informacije i linkove koji se
tiCu odgovornog ponasanja tokom igranja i pokazuje Vam kako da postavite
ograni¢enja na igracke sesije.

Politika u slucaju prekida konekcije
Ukoliko dode do prekida konekcije nakon postavljanja uloga ali pre nego $to
kliknete/ dodirnete taster DELI ODMAH, Vas$ ulog ¢e Vam biti vracen nakon
ponovnog uspostavljanja konekcije.



Ukoliko dode do prekida konekcije nakon Sto kliknete/dodirnete taster DELI ODMAH
tokom donosSenja odluke, nakon ponovnog uspostavljanja konekcije igra Ce biti
nastavljena. Ukoliko ne dode do ponovnog uspostavljanja konekcije kada prode/produ
20 minuta, automatska odluka - Stand - ¢e biti izvrSena i igra ¢e biti zavrSena



