RULET

Predstavlja zanimljivu igru na automatima koja se prireduje putem sredstava
elektronske komunikacije. U istoj je obezbeden veliki povrat igraima u kojoj su
kompjuterski generisani dogadaji, u kojoj se za izbor dogadaja koristi generator slu€ajnih
brojeva (RNG — Random Number Generator). Postoje razne varijacije osnovne igre:

1) Roulette SR

Pravila igre

Cilj u Rulet (Roulette) je da se tacno predvidi broj na kojem ¢Ce se zaustaviti kuglica
postavljanjem jednog ili viSe uloga tako da pokrivaju taj odredeni bro;j.

Nakon $to istekne vreme za postavljanje uloga, kuglica se zavrti na tocku virtualnog
ruleta. Kuglica Ce se na kraju zaustaviti u jednom od brojeva oznacenih polja na tocku.
Pobedujete ako ste polozili ulog koji pokriva taj odredeni broj.

Vrste uloga

Mozete da polozite mnogo razliCitih vrsta uloga na virtualnom stolu za Rulet. Ulozi
mogu da pokriju jedan broj ili odredeni opseg brojeva, a svaka vrsta uloga ima svoj
odnos isplate.

Ulozi koji se polaZzu na prostor obelezen brojevima na delu za postavljanje uloga ili na
linije izmedu njih se zovu Unutrasnji ulozi, dok se ulozi polozZeni na specijalnim mestima
ispod i sa strane od glavne table sa brojevima zovu Spoljasnji ulozi.

UNUTRASNJI ULOZI:
* Plen - poloZite svoj zeton direktno na neki od zasebnih brojeva (ukljuCujuci nulu).
« Seval - polozZite svoj Zeton na liniju izmedu dva broja, bilo vertikalnu ili horizontalnu.

+ Treéina - poloZite svoj zeton na kraj bilo kog niza brojeva. Ulog treCina pokriva
tri broja.

+ Kare - polozite svoj Zeton u ugao (centralno mesto spajanja) gde se spajaju
Cetiri broja. Sva Cetiri broja su pokrivena.

« Sestina - polozite svoj zeton na kraj dva niza brojeva, na preseku izmedu njih.
Ovaj ulog pokriva sve brojeve u oba reda, ukupno Sest brojeva.

SPOLJASNJI ULOZI:

+ Kolona - poloZite svoj zeton na jedno od polja koje nema oznaku na kraju
odgovarajuce kolone a koje pokriva svih 12 brojeva u toj koloni. Nijedan ulog
za kolonu ne pokriva nulu.

* Tuce - polozite svoj Zeton u jedno od tri polja oznaceno sa ,prvih 12% ,drugih 12°
ili ,trecih 12 kako biste pokrili 12 brojeva pored tog polja.

* Crveno/Crno - poloZite svoj zeton na polje Crveno ili Crno kako biste pokrili 18
crvenih ili 18 crnih brojeva. Nula nije pokrivena ovim ulozima.

+ Even/Odd (Par/Nepar) - poloZite svoj Zeton na jedno od ovih polja kako biste pokrili



18 parnih ili 18 neparnih brojeva. Nula nije pokrivena ovim ulozima.

+ 1-18/19-36 - polozite svoj zeton na jedno od ovih polja kako biste pokrili prvih
ili drugih 18 brojeva. Nula nije pokrivena ovim ulozima.

Susedni ulozi

Kliknite na dugme SUSEDNI ULOZI da biste videli specijalni ovalni deo za
postavljanje uloga ili "racetrack" deo koji vam omogucava da lakSe postavljate uloge
na susedne brojeve i druge specijalne uloge. Ponovo kliknite/tapnite na dugme da
zatvorite/ponovo otvorite ovu funkciju.
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Svaki ulog pokriva razli€it skup brojeva i nudi razliite kvote za isplatu. Mesta za uloge
Ce biti istaknuta.

\_ORPHELINS | VOISINS ( ZERO )és

Tiers du Cylindre (Mala serija)

Ovaj ulog pokriva ukupno 12 brojeva koji obuhvataju 27, 33 i brojeve izmedu njih na strani
toCka ruleta suprotnoj od nule. 6 Zetona je postavljeno na sledeci nacin:

1 Zeton na 5/8 Seval
« 1 Zeton na 10/11 Seval

* 1 Zeton na 13/16 Seval

* 1 Zeton na 23/24 Seval

* 1 Zeton na 27/30 Seval

* 1 Zeton na 33/36 Seval
Orphelins a Cheval (Orfanela)

Ovaj ulog pokriva ukupno 8 brojeva na dva segmenta toCka ruleta koji nisu pokriveni
ulozima voisins du zero i tiers du cylindre koji su navedeni gore. 5 Zetona je postavljeno na
slededéi nadin:

* 1 Zeton na 1 (plen)

1 Zeton na 6/9 Seval

1 Zeton na 14/17 Seval

« 1 Zeton na 17/20 Seval

1 Zeton na 31/34 Seval



Voisins du Zero (Velika serija)

Ovaj ulog pokriva ukupno 17 brojeva koji obuhvataju 22, 25 i brojeve izmedu njih na strani
toCka ruleta koja sadrzi nulu. 9 Zetona je postavljeno na sledeci nacin:

« 2 Zetona na 0/2/3 trecinu

« 1 zeton na 4/7 Seval

* 1 Zeton na 12/15 Seval

* 1 Zeton na 18/21 Seval

* 1 Zeton na 19/22 Seval

« 2 Zetona na 25/26/28/29 kare
* 1 Zeton na 32/35 Seval

Jeu Zero (Igra na nulu)

Ovaj ulog pokriva nulu i 6 brojeva najblizih nuli na tocku ruleta: 12, 35, 3, 26, 0, 32,i 15 4
Zetona je postavljeno na sledeci nacin:

* 1 Zeton na 0/3 Seval
* 1 Zeton na 12/15 Seval
* 1 Zeton na 26 (plen)
* 1 Zeton na 32/35 Seval

Susedni ulog pokriva odredeni broj kao i druge njemu najblize brojeve na toCku ruleta. Da
biste postavili ulog na susedne brojeve, kliknite/tapnite na odredeni broj na "racetrack”
polju. Zeton ¢e biti postavljen na izabrani broj i susedne brojeve sa njegove desne i leve
strane. Kliknite/tapnite na okrugle tastere "-" ili "+" kako biste povecali ili smanijili niz
susednih brojeva sa desne i leve strane u odnosu na izabrani bro;.

Omiljeni i specijalni ulozi

OMILJENE OPKLADE

Opciona funkcija Omiljene opklade omoguc¢ava Vam da saCuvate preferiranu opkladu ili
kombinaciju razli€itih vrsta opklada za lakSe polaganje uloga u buduc¢im rundama na bilo
koji virtualni sto za rulet. MoZete da sacCuvate i uredite listu do 15 omiljenih opklada pod
razlicitim nazivima.

SACUVAJ OMILJENU OPKLADU

Da biste otvorili meni Omiljene opklade, kliknite/tapnite na dugme OMILJENE OPKLADE.
Ponovo kliknite/tapnite na dugme da biste zatvorili ovu funkciju.

Nakon sto ste postavili omiljenu opkladu ili kombinaciju opklada na sto za rulet, kliknite/
tapnite na link SACUVAJ POSLEDNJU OPKLADU u meniju Omiljene opklade. Predlozi¢e
se podrazumevani naziv za ovu opkladu, ali slobodno mozete da unesete naziv koji se




lakSe prepoznaje. Onda moZzete da sacuvate i dodate ovu opkladu u listu omiljenih
opklada tako Sto ¢ete kliknuti/tapnuti na dugme SACUVAJ ili pritisnuti “Enter” na tastaturi.

POSTAVITE OMILJENU OPKLADU

Kada Zelite da postavite omiljenu opkladu tokom faze postavljanja uloga u rundi ruleta,
otvorite meni Omiljene opklade da biste videli listu opklada koje ste prethodno sacuvali.
One ¢e biti navedene hronoloskim redosledom, sa omiljenom opkladom koju ste prvo
saCuvali prvom na listi. Mozete da stavite kursor preko naziva navedene opklade da biste
videli kako Ce se Cipovi postaviti u skladu sa njom na stolu za rulet. Kliknite/tapnite na
naziv svake Zeljene opklade da biste je postavili. Takode moZete da umnozite
(udvostrucite, utrostrucite, u€etvorostrucite...) iznos bilo koje omiljene opklade koju
postavljate, tako Sto ¢ete kliknuti/tapnuti na njen naziv viSe od jednog puta.

PREIMENUJ ILI IZBRISI OMILJENE OPKLADE

Kada se otvori meni Omiljene opklade, mozete da kliknete/tapnete na dugme UREDI
da biste izbrisali ili preimenovali navedenu opkladu.

Preimenujte navedenu opkladu tako Sto ¢ete kliknuti/tapnuti unutar sivog polja za tekst
koje okruzuje trenutni naziv. Mozete da unesete nov naziv i da ga saCuvate tako sSto cete
kliknuti/tapnuti na taster SACUVAJ ili pritisnuti “Enter” na tastaturi.

IzbriSite opkladu koju viSe ne zelite da zadrzite u listi omiljenih opklada tako Sto cete
kliknuti/tapnuti na njeno odgovarajuce dugme IZBRISI.

Kada zavrsite uredivanje liste omiljenih opklada, kliknite/tapnite na dugme SACUVAJ u
gornjem desnom uglu menija Omiljene opklade ili kliknite/tapnite na dugme OMILJENE
OPKLADE.

SPECIJALNI ULOZI

U drugoj kartici menija Omiljeni ulozi, mozete postaviti Finale en plein i Finale a

cheval uloge na jos laksi nacin.

Finale en Plein
* Finale en plein 0 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 0+10+20+30, svaki 1 Zetonom
* Finale en plein 1 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 1+11+21+31, svaki 1 zetonom
* Finale en plein 2 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 2+12+22+32, svaki 1 zetonom
* Finale en plein 3 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 3+13+23+33, svaki 1 Zetonom
» Finale en plein 4 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 4+14+24+34, svaki 1 Zetonom
* Finale en plein 5 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 5+15+25+35, svaki 1 Zetonom
» Finale en plein 6 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 6+16+26+36, svaki 1 Zetonom



* Finale en plein 7 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 7+17+27, svaki 1 Zetonom

* Finale en plein 8 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 8+18+28, svaki 1 Zetonom

* Finale en plein 9 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 9+19+29, svaki 1 Zetonom
Finale a Cheval

+ Finale a cheval 0/3 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 0/3+10/13+20/23+30/33,
svaki 1 zetonom

* Finale a cheval 1/4 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve
1/4+11/14+21/24+31/34, svaki 1 Zetonom

* Finale a cheval 2/5 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 2/5+12/15+22/25+32/35,
svaki 1 Zetonom

+ Finale a cheval 3/6 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 3/6+13/16+23/26+33/36,
svaki 1 zetonom

* Finale a cheval 4/7 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 4/7+14/17+24/27+34, svaki 1

Zetonom

« Finale a cheval 5/8 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 5/8+15/18+25/28+35, svaki 1
Zetonom

« Finale a cheval 6/9 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 6/9+16/19+26/29+36, svaki 1
Zetonom

« Finale a cheval 7/10 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 7/10+17/20+27/30, svaki 1
Zetonom

* Finale a cheval 8/11 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 8/11+18/21+28/31, svaki
1 Zetonom

« Finale a cheval 9/12 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 9/12+19/22+29/32, svaki 1
Zetonom

Kompletni ulozi
Kompletan ulog postavlja sve unutrasnje uloge na odredeni broj.

Na primer, Kompletan ulog na broj 36 Ce postaviti 18 Zetona kako bi on u potpunosti bio
pokriven, na sledeéi nadin: 1 Zeton na Plen ulog na 36, 2 Zetona na svaki od Seval
uloga 33/36 i 35/36, 3 zetona na TrecCinu 34/35/36, 4 Zetona na Kare 32/33/35/36 i 6
Zetona na Sestinu 31/32/33/34/35/36.

Pobednicki brojevi
Displej POBEDNICKI BROJEVI prikazuje poslednje pobednike brojeve.
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Rezultat poslednje zavrSene runde nalazi se sa leve strane liste. Crni brojevi ¢e
biti prikazani belom bojom, a crveni brojevi ¢e biti prikazani crvenom bojom.

Statistika



Kliknite/pritisnite na dugme STATISTIKA kako biste videli dijagram pobednickih brojeva u
do 500 poslednjih runda igre. Koristite klizni kursor kako biste promenili broj prethodnih
rundi koje Ce biti prikazane.

Kada predete miSem preko bilo kog dela dijagrama sa statistikom, mesto na tabeli za
postavljanje uloga gde ¢e Zeton biti postavljen ¢e se osvetliti. Jednostavno

kliknite/pritisnite na ulog da postavite svoj zeton.

Isplata dobitaka

VaS$a isplata zavisi od vrste polozenog uloga.

UNUTRASNJI ULOZI

VRSTA ULOGA

ISPLATA

SPOLJASNJI ULOZI

VRSTA ULOGA

Kvar poniStava sve isplate i igre.

Povracaj igracu

Optimalni teoretski procenat povracaja igracu je 97,30%.

Postavite uloge

ISPLATA

Plen 35:1
Seval 17:1

Treéina 11:1
Kare 8:1
Sestina 5:1

Kolona 2:1

Tuce 2:1
Crveno/Crno 1:1
Par/Nepar 1:1
1-18/19-36  1:1

Panel sa OGRANICENJIMA ULOGA pokazuje minimalne i maksimalne dozvoljene limite
uloga za stolom, koji s vremena na vreme mogu da budu promenjeni. Otvorite Ogranicenja

uloga da proverite svoje trenutne limite.

Roulette 1 - 3000

Da biste uCestvovali u igri, morate imati dovoljno sredstava da pokrijete svoje uloge.

Mozete videti Vas trenutni BILANS na Vasem ekranu.



,SEMAFOR" Vam govori o trenutnom statusu runde tako Sto Vas obavestava kada mozete
da postavite ulog (ZELENO svetlo), kada istiCe vreme za postavljanje uloga (ZUTO svetlo) i
kada je isteklo vreme za postavljanje uloga (CRVENO svetlo).

POSTAVITE SVOJE ULOGE

PRIKAZ ZETONA Vam omogucava da odaberete vrednost svakog Zetona koji Zelite
da postavite kao ulog. Samo Cipovi u apoenima koji mogu da se pokriju Vasim
trenutnim bilansom ¢e se aktivirati.
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Jednom kada izaberete Zeton, postavite ga tako Sto ¢ete jednostavno kliknuti/tapnuti na
odgovarajuce mesto za postavljanje uloga na stolu za igru. Svaki put kada kliknete/
dodirnete mesto za ulog, iznos VaSeg uloga se povecava za vrednost izabranog Zetona ili
do maksimalnog limita za tip uloga koji ste izabrali. Kada ulozite maksimalni limit, nece se
prihvatati nikakva dodatna sredstva za taj ulog, i pojavi¢e se poruka iznad VasSeg uloga da
Vas obavesti da ste ulozili maksimum.

NAPOMENA: Nemojte smanjivati prozor vaseg pretrazivaca ili otvarati novi prozor dok
je postavljanje uloga otvoreno i dok su ulozi postavljeni na stolu. Takve radnje mogu biti
protumacene kao napustanje igre i stoga ¢e Vasi ulozi biti odbijeni u toj rundi igre.

Taster ZAVRTI SAD omoguc¢ava Vama da izbegnete ¢ekanje da normalno vreme za
postavljanje uloga istekne. Nakon $to postavite ulog, mozZete da kliknete/tapnete taster
ZAVRTI SAD

% ZAVRTISAD

Svaka runda se identifikuje jedinstvenim BROJEM IGRE.
#21:10:10

Ovaj broj oznaCava kada je runda igre poCela prema GMT u obliku sat:minut:sekunda.
Molimo Vas da koristite ovaj broj igre kao referencu (ili snimite ekran sa brojem igre)
ukoliko Zelite da kontaktirate korisniCki servis povodom odredene runde.

Istorija igre

Taster ISTORIJA Ce otvoriti prozor koji navodi sve runde igre koje ste odigrali i rezultate
ovih rundi.



Mozete pogledati istoriju svojih aktivnosti tokom igre pregledom sledecih opcija:

+ ISTORIJA NALOGA - Prikazuje kompletnu istoriju VaSeg naloga u obliku liste
sa datumima, igrama, iznosima uloga i isplata. Runda koja je poslednja
odigrana pojavljuje se na vrhu liste.

+ ISTORIJA IGRE - Prikazuje Vasu istoriju vezanu za odredenu igru kada
kliknete/ tapnete na ime te igre u koloni IGRE.

Uplate i isplate

Taster BLAGAJNA ¢e se otvoriti u prozoru za blagajnu/bankarstvo za uplate i isplate.

Odgovorno igranje

Taster ODGOVORNO IGRANJE Vam omogucéava da pristupite stranici koja navodi
politiku Odgovornog igranja. Ova stranica prikazuje korisne informacije i linkove koji se tiCu
odgovornog ponasanja tokom igranja i pokazuje Vam kako da postavite ograni€enja na
igraCke sesije.

Politika u sluCaju prekida konekcije

Ukoliko se prekine konekcija tokom runde igre, svi postavljeni ulozi ¢e nastaviti da vaze i
bice reSeni u Vasem odsustvu. Nakon ponovnog uspostavljanja konekcije, mozete videti
ishod svih uloga u prozoru Istorija.

2) Roulette Double Ball

Pravila igre

Cilj Roulette Double Ball je da se predvidi broj ili brojevi na kojima ¢e se zaustaviti dve
kuglice. TocCak ruleta sadrzi brojeve 1-36 uz dodatno polje O (nula).

Nakon $to istekne vreme predvideno za postavljanje uloga, uredaj izbacuje dve kuglice.
Kuglice se krecu u istom smeru i istom brzinom, ali jedna uvek zaostaje za drugom. Obe
kuglice ¢e se na kraju zaustaviti na jednom od polja oznacenih brojevima na toCku.
Kuglice se mogu zaustaviti na istom ili na razliCitim poljima.

Vrste uloga

Mozete da polozite mnogo razliCitih vrsta uloga na stolu za Rulet sa dve kuglice (Double
Ball Roulette). Svaka vrsta uloga pokriva odredeni opseg brojeva i svaka ima svoje kvote
za isplatu.



Ulozi postavljeni na numerisani prostor ili na liniju izmedu njih se zovu
UNUTRASNJI ULOZI. Osvoijiéete unutrasnji ulog kada se barem jedna kuglica
zaustavi na broju koji zadovoljava ulog. Osvojicete dupli iznos kada se obe kuglice
zaustave na brojevima koji zadovoljavaju unutrasnji ulog.

Ulozi postavljeni na specijalna polja koja se nalaze ispod i sa leve strane od
tabele se zovu SPOLJASNJI ULOZI. Osvojicete spoljasnji ulog kada se obe
kuglice zaustave na brojevima koji zadovoljavaju ulog.

Slika mreze uloga

UNUTRASNJI ULOZI:

Plen - polozite svoj Zeton direktno na neki od zasebnih brojeva (uklju€ujuci nulu).
Seval - polozZite svoj Zeton na liniju izmedu dva broja, bilo vertikalnu ili horizontalnu.

Trecina - polozite svoj Zeton na kraj bilo kog niza brojeva. Ulog trecina pokriva
tri broja.

Kare - polozite svoj Zeton u ugao (centralno mesto spajanja) gde se spajaju Cetiri
brOJa Sva cetm broja su pokrivena.
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SPOLJASNJI ULOZI:

Kolona - polozite svoj Zeton na jedno od polja ozna¢eno sa ,8 prema 1“ na
kraju kolone. Da biste osvojili, obe kuglice moraju da se zaustave na bilo koji od
12 brojeva u toj koloni.

Tuce - polozite svoj Zeton u jedno od tri polja oznacenih sa ,prvih 12%, ,drugih 12°
ili ,2trecih 12“. Da biste osvajili, obe kuglice moraju da se zaustave na bilo koji od 12
brojeva u tom skupu.

Crveno - poloZite svoj zeton na polje crvene boje. Da biste osvaijili, obe
kuglice moraju da se zaustave na bilo koji od 18 crvenih brojeva.

Crno - polozite svoj Zeton na polje crne boje. Da biste osvojili, obe kuglice moraju
da se zaustave na bilo koji od 18 crnih brojeva.

Parni brojevi - polozite svoj zeton na polje oznaceno "PARNI". Da biste osvaojili,
obe kuglice moraju da se zaustave na bilo koji od 18 parnih brojeva.

Neparni brojevi - polozite svoj Zzeton na polje oznaceno "NEPARNI". Da biste
osvojili, obe kuglice moraju da se zaustave na bilo koji od 18 neparnih brojeva.

1-18 - polozite svoj zeton na polje oznaceno "1 DO 18". Da biste osvojili, obe
kuglice moraju da se zaustave na bilo kom broju od 1 do 18.



+ 19-36 - poloZite svoj zeton na polje oznaceno "19 DO 36". Da biste osvojili, obe
kuglice moraju da se zaustave na bilo kom broju od 19 do 36.

« Dve loptice na bilo kom broju - polozite svoj zeton na deo za kladenje u
donjem levom uglu. Da biste osvojili, obe kuglice moraju da se zaustave na
istom nepredvidenom broju.

Dve kuglice na izabranom broju - polozite svoj Zeton na odredeni broj u ovalnom
delu za postavljanje uloga. Da biste osvojili, obe kuglice moraju da se zaustave
na tom predvidenom broju.

Susedni ulozi

Kliknite na dugme SUSEDNI ULOZI da biste videli specijalni ovalni deo za
postavljanje uloga ili "racetrack" deo koji vam omogucava da lakSe postavljate uloge
na susedne brojeve i druge specijalne uloge. Ponovo kliknite/tapnite na dugme da
zatvorite/ponovo otvorite ovu funkciju.

Svaki ulog pokriva razli€it skup brojeva i nudi razliite kvote za isplatu. Mesta za uloge
Ce biti istaknuta.
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Zeton na 5/8 Seval

Zeton na 10/11 Seval
Zeton na 13/16 Seval
Zeton na 23/24 Seval
Zeton na 27/30 Seval
Zeton na 33/36 Seval

1
1
1
1
1
1

Orphelins a Cheval (Orfanela)

Ovaj ulog pokriva ukupno 8 brojeva na dva segmenta toCka ruleta koji nisu pokriveni
ulozima voisins du zero i tiers du cylindre koji su navedeni gore. 5 Zetona je postavljeno na
sledeci nadin:

* 1 zeton na 1 (plen)

* 1 Zeton na 6/9 Seval

1 Zeton na 14/17 Seval
« 1 Zeton na 17/20 Seval

1 Zeton na 31/34 Seval

Voisins du Zero (Velika serija)

Ovaj ulog pokriva ukupno 17 brojeva koji obuhvataju 22, 25 i brojeve izmedu njih na strani
toCka ruleta koja sadrzi nulu. 9 Zetona je postavljeno na sledeci nacin:

« 2 Zetona na 0/2/3 trecinu

« 1 zeton na 4/7 Seval

* 1 Zeton na 12/15 Seval

* 1 Zeton na 18/21 Seval

* 1 Zeton na 19/22 Seval

« 2 Zetona na 25/26/28/29 kare
* 1 Zeton na 32/35 Seval

Jeu Zero (Igra na nulu)

Ovaj ulog pokriva nulu i 6 brojeva najblizih nuli na tocku ruleta: 12, 35, 3, 26, 0, 32,i 15 4
Zetona je postavljeno na sledeci nacin:

* 1 Zeton na 0/3 Seval
* 1 zZeton na 12/15 Seval
* 1 Zeton na 26 (plen)
* 1 Zeton na 32/35 Seval

Susedni ulog pokriva odredeni broj kao i druge njemu najbliZze brojeve na toCku ruleta.
Da biste postavili ulog na susedne brojeve, kliknite/tapnite na odredeni broj na
"racetrack" polju. Zeton ée biti postavljen na izabrani broj i susedne brojeve sa njegove
desne i leve strane. Kliknite/tapnite na okrugle tastere "-" ili "+" kako biste povecali ili
smanijili niz susednih brojeva sa desne i leve strane u odnosu na izabrani bro;.



SPECIJALNI ULOZI

U drugoj kartici menija Omiljeni ulozi, mozete postaviti Finale en plein i Finale a cheval
uloge na jos laksi nacin.

Finale en Plein
» Finale en plein 0 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 0+10+20+30, svaki 1 Zetonom
* Finale en plein 1 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 1+11+21+31, svaki 1 zetonom
* Finale en plein 2 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 2+12+22+32, svaki 1 zetonom
» Finale en plein 3 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 3+13+23+33, svaki 1 Zetonom

* Finale en plein 4 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 4+14+24+34, svaki 1 zetonom
* Finale en plein 5 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 5+15+25+35, svaki 1 Zetonom

« Finale en plein 6 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 6+16+26+36, svaki 1 Zetonom

* Finale en plein 7 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 7+17+27, svaki 1 Zetonom

* Finale en plein 8 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 8+18+28, svaki 1 Zetonom

* Finale en plein 9 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 9+19+29, svaki 1 Zetonom
Finale a Cheval

+ Finale a cheval 0/3 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 0/3+10/13+20/23+30/33,
svaki 1 zetonom

* Finale a cheval 1/4 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve
1/4+11/14+21/24+31/34, svaki 1 Zetonom

* Finale a cheval 2/5 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 2/5+12/15+22/25+32/35,
svaki 1 Zetonom

+ Finale a cheval 3/6 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 3/6+13/16+23/26+33/36,
svaki 1 zetonom

* Finale a cheval 4/7 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 4/7+14/17+24/27+34, svaki 1

Zetonom

« Finale a cheval 5/8 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 5/8+15/18+25/28+35, svaki 1
Zetonom

« Finale a cheval 6/9 — ulog od 4 Zetona pokriva brojeve 6/9+16/19+26/29+36, svaki 1
Zetonom

« Finale a cheval 7/10 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 7/10+17/20+27/30, svaki 1
Zetonom

* Finale a cheval 8/11 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 8/11+18/21+28/31, svaki
1 Zetonom

« Finale a cheval 9/12 — ulog od 3 Zetona pokriva brojeve 9/12+19/22+29/32, svaki 1
Zetonom

Kompletni ulozi
Kompletan ulog postavlja sve unutrasnje uloge na odredeni broj.



Na primer, Kompletan ulog na broj 36 Ce postaviti 18 Zetona kako bi on u potpunosti bio
pokriven, na sledeéi nadin: 1 Zeton na Plen ulog na 36, 2 Zetona na svaki od Seval
uloga 33/36 i 35/36, 3 zetona na TrecCinu 34/35/36, 4 Zetona na Kare 32/33/35/36 i 6
Zetona na Sestinu 31/32/33/34/35/36.

Pobednicki brojevi

Displej POBEDNICKI BROJEV!I prikazuje poslednje pobednicke brojeve.
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Rezultat poslednje zavrSene runde nalazi se sa leve strane liste. Crni brojevi ¢e
biti prikazani belom bojom, a crveni brojevi ¢e biti prikazani crvenom bojom.

Statistika

Kliknite/pritisnite na dugme STATISTIKA kako biste videli dijagram pobednickih brojeva u
do 500 poslednjih runda igre. Koristite klizni kursor kako biste promenili broj prethodnih
rundi koje Ce biti prikazane.

Kada predete miSem preko bilo kog dela dijagrama sa statistikom, mesto na tabeli za
postavljanje uloga gde ¢e Zeton biti postavljen ¢e se osvetliti. Jednostavno
kliknite/pritisnite na ulog da postavite svoj zeton.

Isplata dobitaka

Vasa isplata zavisi od vrste polozenog uloga.

UNUTRASNJI ULOZI
VRSTA ULOGA  ISPLATA

Plen 17:1
Seval 8:1
Trecina 5:1
Kare 3,5:1
Sestina 2:1
SPOLJASNJI ULOZI
VRSTA ULOGA ISPLATA
Kolona 8:1
Tuce 8:1

Crveno 3:1



Cmo 3:1
Crveno/Crno 1:1
Parni broj  3:1
Neparni broj 3:1
1-18 3:1
19-36 3:1
Dve kuglice na bilo kom broju  35:1
Dve kuglice na izabranom broju 1300:1
Kvar poniStava sve isplate i igre.
Povracaj igracu

Optimalni teoretski procenat povracaja igracu je 97,30%.
Postavite uloge

Panel sa OGRANICENJIMA ULOGA pokazuje minimalne i maksimalne dozvoljene limite
uloga za stolom, koji s vremena na vreme mogu da budu promenjeni. Otvorite Ogranicenja
uloga da proverite svoje trenutne limite.

Double Ball Roulette 1 - 3000

Da biste uCestvovali u igri, morate imati dovoljno sredstava da pokrijete svoje uloge.
Mozete videti Vas trenutni BILANS na Vasem ekranu.

,SEMAFOR" Vam govori o trenutnom statusu runde tako Sto Vas obavestava kada mozete
da postavite ulog (ZELENO svetlo), kada istiCe vreme za postavljanje uloga (ZUTO svetlo) i
kada je isteklo vreme za postavljanje uloga (CRVENO svetlo).

POSTAVITE SVOJE ULOGE

PRIKAZ ZETONA Vam omogucava da odaberete vrednost svakog Zetona koji Zelite
da postavite kao ulog. Samo Cipovi u apoenima koji mogu da se pokriju Vasim
trenutnim bilansom ¢e se aktivirati.
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Jednom kada izaberete Zeton, postavite ga tako Sto ¢ete jednostavno kliknuti/tapnuti na
odgovarajuce mesto za postavljanje uloga na stolu za igru. Svaki put kada kliknete/
dodirnete mesto za ulog, iznos VaSeg uloga se povecava za vrednost izabranog Zetona ili
do maksimalnog limita za tip uloga koji ste izabrali. Kada ulozite maksimalni limit, nece se
prihvatati nikakva dodatna sredstva za taj ulog, i pojavi¢e se poruka iznad Vaseg uloga
da Vas obavesti da ste ulozili maksimum.




NAPOMENA: Nemojte smanjivati prozor vaseg pretrazivaca ili otvarati novi prozor dok
je postavljanje uloga otvoreno i dok su ulozi postavljeni na stolu. Takve radnje mogu biti
protumacene kao napustanje igre i stoga ¢e Vasi ulozi biti odbijeni u toj rundi igre.

Taster ZAVRTI SAD omogucava da izbegnete ¢ekanje da normalno vreme za
postavljanje uloga istekne. Nakon $to postavite ulog, mozZete da kliknete/tapnete taster

ZAVRTI SAD. TocCak ¢e se zavrteti Cim svi igraci za stolom kliknu/ tapnu taster ZAVRTI
SAD.

Kada za stolom ima viSe od odredenog broja igraca, taster ZAVRTI SAD nije vidljiv i toCak
Ce se zavrteti tek kada normalno vreme za postavljanje uloga istekne.

* ZAVRTI SAD




Indikator UKUPNI ULOG prikazuje ukupni iznos svih uloga postavljenih za trenutnu
rundu igre.

Postavljanje dodatnih uloga na tabli za uloge ili dupliranje Vasih uloga dok traje
Autoplay cCe takode zaustaviti Autoplay funkciju.

Broj igre

Svaka runda se identifikuje jedinstvenim BROJEM IGRE.
#21:10:10

Ovaj broj oznaCava kada je runda igre poCela prema GMT u obliku sat:minut:sekunda.
Molimo Vas da koristite ovaj broj igre kao referencu (ili snimite ekran sa brojem igre)
ukoliko Zelite da kontaktirate korisniCki servis povodom odredene runde.

Istorija igre

Taster ISTORIJA Ce otvoriti prozor koji navodi sve runde igre koje ste odigrali i
rezultate ovih rundi.

Mozete pogledati istoriju svojih aktivnosti tokom igre pregledom sledecih opcija:

+ ISTORIJA NALOGA - Prikazuje kompletnu istoriju Vaseg naloga u obliku
liste sa datumima, igrama, iznosima uloga i isplata. Runda koja je poslednja
odigrana pojavljuje se na vrhu liste.

* ISTORIJA IGRE - Prikazuje Vasu istoriju vezanu za odredenu igru kada
kliknete/ tapnete na ime te igre u koloni IGRE.

Uplate i isplate

Taster BLAGAJNA cCe se otvoriti u prozoru za blagajnu/bankarstvo za uplate i isplate.

Odgovorno igranje

Taster ODGOVORNO IGRANJE Vam omogucéava da pristupite stranici koja navodi
politiku Odgovornog igranja. Ova stranica prikazuje korisne informacije i linkove koji se
ticu

odgovornog ponasanja tokom igranja i pokazuje Vam kako da postavite ograni€enja na
igracke sesije.
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Politika u sluCaju prekida konekcije

Ukoliko se prekine konekcija tokom runde igre, svi postavljeni ulozi ¢e nastaviti da
vaze i bi¢e reSeni u Vasem odsustvu. Nakon ponovnog uspostavljanja konekcije,
mozete videti ishod svih uloga u prozoru Istorija.

3) Roulette Lightning

Pravila igre
U svakoj rundi igre, grom nasumicno udara jedan do pet "Munjevitih brojeva", sto Vam
omogucava da dobijete 50x do 500x (49:1 — do 499:1).

Cilj u Lightning Roulette je da se predvidi broj na kojem ¢e se zaustaviti kuglica
postavljanjem jednog ili viSe uloga koji pokrivaju taj odredeni broj. ToCak ruleta sadrzi
brojeve 1-36 uz dodatno polje 0 (nula).

Nakon postavljanja svojih uloga, kliknite/dodirnite taster ZAVRTI. Nakon Sto kliknete/
dodirnete taster ZAVRTI, nasumicno ¢e biti izabrano jedan do pet ,srec¢nih brojeva® za
koje Ce vaziti nasumi¢ne pomnozZene ,srecne isplate“. Kuglica ¢e se zatim zavrteti na
toCku za Rulet i na kraju zaustaviti u jednom od brojevima oznacenih polja na tocku.
Pobedujete ako ste polozili ulog koji pokriva taj odredeni broj. Ako je pobednicki broj
medu nasumicno izabranim "sre¢nim brojevima" i pokriven Vasim ulogom na Plen, tada
¢e Vam biti isplacena pomnoZena ,sreéna isplata”.

Vrste uloga

Mozete da polozite mnogo razli€itih vrsta uloga na sto za Rulet. Ulozi mogu da
pokriju jedan broj ili odredeni opseg brojeva, a svaka vrsta uloga ima svoj odnos
isplate.

Ulozi koji se polaZzu na prostor obelezen brojevima na delu za postavljanje uloga ili na
linije izmedu njih se zovu Unutrasnji ulozi, dok se ulozi polozZeni na specijalnim
mestima ispod i sa strane od glavne table sa brojevima zovu Spoljasnji ulozi.
UNUTRASNJI ULOZI:

* Plen - polozZite svoj zeton direktno na neki od zasebnih brojeva (ukljuCujuci nulu).

« Seval - polozZite svoj Zeton na liniju izmedu dva broja, bilo vertikalnu ili
horizontalnu.

« Treéina - poloZite svoj zeton na kraj bilo kog niza brojeva. Ulog trecina
pokriva tri broja.

+ Kare - polozite svoj Zeton u ugao (centralno mesto spajanja) gde se spajaju
Cetiri broja. Sva Cetiri broja su pokrivena.
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« Sestina - poloZite svoj zeton na kraj dva niza brojeva, na preseku izmedu njih.

Ovaj ulog pokriva sve brojeve u oba reda, ukupno Sest brojeva.

SPOLJASNJI ULOZI:
+ Kolona - poloZite svoj zeton na jedno od polja oznaceno sa ,2 prema 1 na
kraju kolone koja pokriva svih 12 brojeva u toj koloni. Nijedan ulog za kolonu
ne pokriva nulu.

+ Tuce - polozite svoj Zeton u jedno od tri polja oznaceno sa ,prvih 12% ,drugih
12%ili ,treCih 12 kako biste pokrili 12 brojeva pored tog polja.

* Crveno/Crno - poloZite svoj zeton na polje Crveno ili Crno kako biste
pokrili 18 crvenih ili 18 crnih brojeva. Nula nije pokrivena ovim ulozima.

sual zeton na jedno od ovih polja kako biste

SNElh nije pokrivena ovim ulozima.

" ino od ovih polja kako biste pokrili
bkrivena ovim ulozima.

lakoR KRS =taSte Bl nasumicno izabrani ,srecni brojevi" sa
njihovim ,sre¢nim isplatama" bice istaknuti na tabeli uloga.

Svaki ulog pokriva razliCit skup brojeva i nudi razliCite kvote za isplatu. Mesta za
uloge ¢e biti istaknuta.

Tiers du Cylindre (Mala serija)

Ovaj ulog pokriva ukupno 12 brojeva koji obuhvataju 27, 33 i brojeve izmedu njih na
strani toCka ruleta suprotnoj od nule. 6 zetona je postavljeno na sledeci nacin:

* 1 Zeton na 5/8 Seval

* 1 zZeton na 10/11 Seval
* 1 Zeton na 13/16 Seval
* 1 Zeton na 23/24 Seval
* 1 Zeton na 27/30 Seval
* 1 Zeton na 33/36 Seval
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Orphelins a Cheval (Orfanela)

Ovaj ulog pokriva ukupno 8 brojeva na dva segmenta toCka ruleta koji nisu pokriveni
ulozima voisins du zero i tiers du cylindre koji su navedeni gore. 5 Zetona je
postavljeno na sledeci nacin:

+ 1 Zeton na 1 (Plenj)
* 1 Zeton na 6/9 Seval
* 1 Zeton na 14/17 Seval
* 1 Zeton na 17/20 Seval
* 1 Zeton na 31/34 Seval

Voisins du Zero (Velika serija)

Ovaj ulog pokriva ukupno 17 brojeva koji obuhvataju 22, 25 i brojeve izmedu njih na
strani toCka ruleta koja sadrzi nulu. 9 Zetona je postavljeno na sledeci nacin:

2 Zetona na 0/2/3 trec¢inu

1 Zeton na 4/7 Seval
1 Zeton na 12/15 Seval

* 1 Zeton na 18/21 Seval
* 1 Zeton na 19/22 Seval
« 2 Zetona na 25/26/28/29 kare
* 1 Zeton na 32/35 Seval

Jeu Zero (Igra na nulu)

Ovaj ulog pokriva nulu i 6 brojeva najblizih nuli na toCku ruleta: 12, 35, 3, 26, 0, 32, i
15 4 Zetona je postavljeno na sledeci nacin:

* 1 Zeton na 0/3 Seval
* 1 Zeton na 12/15 Seval
* 1 Zeton na 26 (plen)
* 1 Zeton na 32/35 Seval

Susedni ulog pokriva odredeni broj kao i druge njemu najbliZze brojeve na toCku ruleta.

Da biste postavili ulog na susedne brojeve, kliknite/tapnite na odredeni broj na
"racetrack" polju. Zeton ¢e biti postavljen na izabrani broj i susedne brojeve sa
njegove desne i leve strane. Kliknite/tapnite na okrugle tastere "-" ili "+" kako biste
povecali ili smanijili niz susednih brojeva sa desne i leve strane u odnosu na izabrani
broj.

Pobednicki brojevi

Displej POBEDNICKI BROJEV!I prikazuje poslednje pobednicke brojeve.
15 35 13 6 22 10
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Isplata dobitaka

VaS$a isplata zavisi od vrste polozenog uloga.

UNUTRASNJI ULOZI
VRSTA ULOGA  ISPLATA

Plen 29-
499:1

Split

17:1
Trecina
11:1
Kare
8:1
Sestina
5:1
SPOLJASNJI ULOZI
VRSTA ULOGA ISPLATA
Kolona
2:1
Tuce
2:1
Crveno/Crno
1:1

Par/Nepar
1:A1

1-18/19-
36
1:1

Kvar poniStava sve isplate i igre.

Povracaj igracu

Optimalan teoretski povracaj igracu (RTP) za ulog na Plen je 97,10%.
Optimalan teoretski RTP za sve druge uloge je 97.30%.
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Postavite uloge

Panel sa OGRANICENJIMA ULOGA pokazuje minimalne i maksimalne dozvoljene
limite uloga za stolom, koji s vremena na vreme mogu da budu promenjeni. Otvorite
Ogranicenja uloga da proverite svoje trenutne limite.

First Person Lightning Roulette 1 - 3000

Da biste uCestvovali u igri, morate imati dovoljno sredstava da pokrijete svoje uloge.
Mozete videti Va$ trenutni BILANS na Vasem ekranu.

PRIKAZ ZETONA se dinami¢ki azurira za prikazivanje stvarnog stanja. Omogucava
Vam da odaberete vrednost svakog Zetona koji zelite da postavite kao ulog. Samo
Cipovi u apoenima koji mogu da se pokriju Vasim trenutnim bilansom cCe se aktivirati.

Ukoliko je VasSe stanje previSe veliko da bi bilo prikazano pomocu PRIKAZA
ZETONA, pojavi¢e se ZETON TABLA.

Jednom kada izaberete Zeton, postavite ga tako Sto ¢ete jednostavno kliknuti/tapnuti
na odgovarajuce mesto za postavljanje uloga na stolu za igru. Svaki put kada kliknete/
dodirnete mesto za ulog, iznos Vaseg uloga se povecCava za vrednost izabranog
Zetona ili do maksimalnog limita za tip uloga koji ste izabrali. Kada ulozite maksimalni
limit, nece se prihvatati nikakva dodatna sredstva za taj ulog, i pojavi¢e se poruka
iznad VaSeg uloga da Vas obavesti da ste ulozili maksimum.

Nakon postavljanja vazeceg uloga, kliknite/dodirnite taster ZAVRTETI kako biste
pokrenuli okretanje kuglice na to¢ku Ruleta.

Dugme PONOVI omogucéava vam da ponovite sve svoje opklade iz prethodne runde
igre.
Ovo dugme postaje dostupno posle svake runde igre. Dugme PONQOVI ¢e se promeniti

u
ZAVRTETI ako izaberete da stavite nove opklade ili nakon $to kliknete/lupnete dugme
PONOVI.
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Taster DUPLO (2x) postaje dostupan nakon Sto postavite bilo koji ulog. Svaki
klik/dodir na taster duplira iznos svih Vasih uloga do maksimalnog limita. Imajte u vidu
da morate da imate dovoljan iznos na raCunu da biste duplirali SVE VaSe postavljene
uloge.

Ponovljenim klikom/dodirom na taster PONISTI ponisti¢ete uloge, jedan po jedan, u
obrnutom redosledu od redosleda postavljanja. MoZete izbrisati sve svoje uloge sa
stola drzanjem tastera PONISTI oko 3 sekunde. Imajte na umu da uloge mozete da
uklonite samo pre nego $to kliknete/dodirnete taster ZAVRTETI.

Cim bude prikazan rezultat svakog okretanja tocka, pojaviée se dva tastera na ekranu:

' PONOVI & ZAVRTI 2x DUPLIRAJ & ZAVRT]

Ako odmah kliknete/dodirnete ove tastere, moci ¢ete ponovo da postavite ulog i
zavrtite toCak bez Cekanja da se igra vrati na prikaz ekrana za postavljanje uloga.

PONOVI & ZAVRTI ponavlja ulog koji ste postavili u prethodnoj rundi i odmah zavrti
toCak. 2x DUPLIRAJ & ZAVRTI duplira ulog koji ste postavili u prethodnoj rundi i
odmah zavrti toCak.

Indikator UKUPNI ULOG prikazuje ukupni iznos svih uloga postavljenih za trenutnu
rundu igre.

Istorija igre

Taster ISTORIJA Ce otvoriti prozor koji prikazuje sve runde igre koje ste odigrali i
rezultate ovih rundi.

Mozete pogledati istoriju svojih aktivnosti tokom igre pregledom sledecih opcija:

+ ISTORIJA NALOGA - Prikazuje kompletnu istoriju Vaseg naloga u obliku
liste sa datumima, igrama, iznosima uloga i isplata. Runda koja je poslednja
odigrana pojavljuje se na vrhu liste.

+ ISTORIJA IGRE - Prikazuje Vasu istoriju vezanu za odredenu igru kada
kliknete/ tapnete na ime te igre u koloni IGRE.
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Uplate i isplate

Taster BLAGAJNA ce se otvoriti u prozoru za blagajnu/bankarstvo za uplate i isplate.

Odgovorno igranje

Taster ODGOVORNO IGRANJE Vam omogucava da pristupite stranici koja navodi
politiku Odgovornog igranja. Ova stranica prikazuje korisne informacije i linkove koji se
tiCu odgovornog ponasanja tokom igranja i pokazuje Vam kako da postavite
ograni¢enja na igracke sesije.

Politika u sluCaju prekida konekcije

Ukoliko dode do prekida konekcije nakon postavljanja uloga ali pre nego Sto kliknete/
dodirnete taster ZAVRTETI, Vas ulog ¢e Vam biti vracen. Ukoliko dode do prekida
konekcije nakon postavljanja uloga i posto kliknete/dodirnete taster ZAVRTETI, o
rezultatu igre ¢e odluciti nasumicni generator brojeva iz igre. Nakon ponovnog
uspostavljanja konekcije, moci ¢ete da vidite ishod igre u prozoru sa Istorijom
odigranih rundi.

4) Roulette Slingshot Auto SR

Pravila igre

Cilj je da se taCno predvidi broj na kojem Ce se zaustaviti kuglica postavljanjem jednog
ili viSe uloga tako da pokrivaju taj odredeni broj. To€ak u evropskom ruletu sadrzi
brojeve 1-36 uz dodatno polje 0 (nula).

Nakon $to istekne vreme za postavljanje uloga, kuglica se zavrti na tocku ruleta.
Kuglica ¢e se na kraju zaustaviti u jednom od brojeva oznacenih polja na toCku.
Pobedujete ako ste polozili ulog koji pokriva taj odredeni broj.

Vrste uloga
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Mozete da poloZite mnogo razliCitih vrsta uloga na sto za Rulet. Ulozi mogu da
pokriju jedan broj ili odredeni opseg brojeva, a svaka vrsta uloga ima svoj odnos
isplate.

Ulozi koji se polazu na prostor obelezen brojevima na delu za postavljanje uloga ili na
linije izmedu njih se zovu Unutrasnji ulozi, dok se ulozi polozeni na specijalnim
mestima ispod i sa strane od glavne table sa brojevima zovu Spoljasnji ulozi.

UNUTRASNJI ULOZI:
* Plen - polozite svoj zeton direktno na neki od zasebnih brojeva (ukljuujuéi nulu).

« Seval - polozite svoj Zeton na liniju izmedu dva broja, bilo vertikalnu ili
horizontalnu.

+ Treéina - poloZite svoj zeton na kraj bilo kog niza brojeva. Ulog treCina
pokriva tri broja.

+ Kare - polozite svoj Zeton u ugao (centralno mesto spajanja) gde se spajaju
Cetiri broja. Sva Cetiri broja su pokrivena.

« Sestina - poloZite svoj Zeton na kraj dva niza brojeva, na preseku izmedu njih.
Ovaj ulog pokriva sve brojeve u oba reda, ukupno Sest brojeva.

SPOLJASNJI ULOZI:

* Kolona - polozite svoj Zeton na jedno od polja koje nema oznaku na kraju
odgovarajuce kolone a koje pokriva svih 12 brojeva u toj koloni. Nijedan ulog za
kolonu ne pokriva nulu.

* Tuce - polozite svoj Zeton u jedno od tri polja oznaceno sa ,prvih 12%, ,drugih 12
ili
.recih 12 kako biste pokrili 12 brojeva pored tog polja.

* Crveno/Crno - poloZite svoj zeton na polje Crveno ili Crno kako biste
pokrili 18 crvenih ili 18 crnih brojeva. Nula nije pokrivena ovim ulozima.

+ Even/Odd (Par/Nepar) - polozite svoj zeton na jedno od ovih polja kako biste
pokrili 18 parnih ili 18 neparnih brojeva. Nula nije pokrivena ovim ulozima.

+ 1-18/19-36 - polozite svoj zeton na jedno od ovih polja kako biste pokrili
prvih ili drugih 18 brojeva. Nula nije pokrivena ovim ulozima.

Susedni ulozi

Kliknite na dugme SUSEDNI ULOZI da biste videli specijalni ovalni deo za
postavljanje uloga ili "racetrack" deo koji vam omogucava da lakSe postavljate
uloge na susedne brojeve i druge specijalne uloge. Ponovo kliknite/tapnite na
dugme da zatvorite/ponovo otvorite ovu funkciju.

24



Svaki ulog pokriva razliCit skup brojeva i nudi razliCite kvote za isplatu. Mesta za
uloge ¢e biti istaknuta.
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Tiers du Cylindre (Mala serija)

Ovaj ulog pokriva ukupno 12 brojeva koji obuhvataju 27, 33 i brojeve izmedu njih na
strani toCka ruleta suprotnoj od nule. 6 Zetona je postavljeno na sledeci nacin:

* 1 Zeton na 5/8 Seval
* 1 zZeton na 10/11 Seval
* 1 Zeton na 13/16 Seval
* 1 Zeton na 23/24 Seval
* 1 Zeton na 27/30 Seval
* 1 Zeton na 33/36 Seval
Orphelins a Cheval (Orfanela)
Ovaj ulog pokriva ukupno 8 brojeva na dva segmenta toCka ruleta koji nisu pokriveni

ulozima voisins du zero i tiers du cylindre koji su navedeni gore. 5 Zetona je postavljeno
na sledeci nacin:

* 1 Zeton na 1 (plen)

* 1 Zeton na 6/9 Seval

* 1 Zeton na 14/17 Seval
* 1 zZeton na 17/20 Seval
* 1 Zeton na 31/34 Seval

Voisins du Zero (Velika serija)

Ovaj ulog pokriva ukupno 17 brojeva koji obuhvataju 22, 25 i brojeve izmedu njih na
strani toCka ruleta koja sadrzi nulu. 9 zetona je postavljeno na sledeci nacin:

« 2 Zetona na 0/2/3 trecinu

« 1 zeton na 4/7 Seval

* 1 Zeton na 12/15 Seval

* 1 Zeton na 18/21 Seval

* 1 Zeton na 19/22 Seval

« 2 Zetona na 25/26/28/29 kare
* 1 Zeton na 32/35 Seval
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Jeu Zero (Igra na nulu)

Ovaj ulog pokriva nulu i 6 brojeva najblizih nuli na toCku ruleta: 12, 35, 3, 26, 0, 32, i
15 4 Zetona je postavljeno na sledeci nacin:

* 1 Zeton na 0/3 Seval
* 1 Zeton na 12/15 Seval
* 1 Zeton na 26 (plen)
* 1 Zeton na 32/35 Seval

Susedni ulog pokriva odredeni broj kao i druge njemu najbliZze brojeve na toCku ruleta.
Da biste postavili ulog na susedne brojeve, kliknite/tapnite na odredeni broj na
"racetrack" polju. Zeton ¢e biti postavljen na izabrani broj i susedne brojeve sa
njegove desne i leve strane. Kliknite/tapnite na okrugle tastere "-" ili "+" kako biste
povecali ili smanijili niz susednih brojeva sa desne i leve strane u odnosu na izabrani
broj.

Pobednicki brojevi

Displej POBEDNICKI BROJEV!I prikazuje poslednje pobednitke brojev

liste. Crni brojevi Ce biti

LA 0m bojom.

Statistika

Kliknite/pritisnite na dugme STATISTIKA kako biste videli dijagram pobednickih
brojeva u do 500 poslednjih runda igre. Koristite klizni kursor kako biste promenili broj
prethodnih rundi koje Ce biti prikazane.

Kada predete miSem preko bilo kog dela dijagrama sa statistikom, mesto na tabeli za
postavljanje uloga gde ¢e Zeton biti postavljen ¢e se osvetliti. Jednostavno
kliknite/pritisnite na ulog da postavite svoj zeton.

Isplata dobitaka

VaS$a isplata zavisi od vrste polozenog uloga.

UNUTRASNJI ULOZI
VRSTA ULOGA  ISPLATA

Plen

35:1
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SPOLJASNJI ULOZI
VRSTA ULOGA  ISPLATA

Kvar poniStava sve isplate i igre.
Povracaj igracu

Optimalni teoretski procenat povracaja igracu je 97,30%.
Postavite uloge

Seval
17:1

Treéina

11:1
Kare
8:1
Sestina
5:1

Kolona
2:1

Tuce 2:1
Crveno/Crno 1:1

Par/Nepar
1:A1

1-18/19-36  1:1

Panel sa OGRANICENJIMA ULOGA pokazuje minimalne i maksimalne dozvoljene
limite uloga za stolom, koji s vremena na vreme mogu da budu promenjeni. Otvorite

Ograni¢enja uloga da proverite svoje trenutne limite.
Roulette 1 - 3000

Da biste uCestvovali u igri, morate imati dovoljno sredstava da pokrijete svoje uloge.

Mozete videti Vas trenutni BILANS na Vasem ekranu.

~SEMAFOR® Vam govori o trenutnom statusu runde tako Sto Vas obaveStava kada
moZete da postavite ulog (ZELENO svetlo), kada istiCe vreme za postavljanje uloga
(ZUTO svetlo) i kada je isteklo vreme za postavljanje uloga (CRVENO svetlo).

POSTAVITE SVOJE ULOGE
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PRIKAZ ZETONA Vam omoguc¢ava da odaberete vrednost svakog Zetona koji
Zelite da postavite kao ulog. Samo €ipovi u apoenima koji mogu da se pokriju
Vasim trenutnim bilansom Ce se aktivirati.

PREN o" AN oY
29 =. ‘:25}‘100:&5;00':
Cur Cur W

Jednom kada izaberete Zeton, postavite ga tako Sto ¢ete jednostavno kliknuti/tapnuti
na odgovarajuce mesto za postavljanje uloga na stolu za igru. Svaki put kada kliknete/
dodirnete mesto za ulog, iznos Vaseg uloga se povecCava za vrednost izabranog
Zetona ili do maksimalnog limita za tip uloga koji ste izabrali. Kada ulozite maksimalni
limit, nece se prihvatati nikakva dodatna sredstva za taj ulog, i pojavi¢e se poruka
iznad VaSeg uloga da Vas obavesti da ste ulozili maksimum.

NAPOMENA: Nemojte smanjivati prozor vaseg pretrazivaca ili otvarati novi prozor
dok je postavljanje uloga otvoreno i dok su ulozi postavljeni na stolu. Takve radnje
mogu biti protumacene kao napustanje igre i stoga ¢e Vasi ulozi biti odbijeni u toj
rundi igre.

Taster ZAVRTI SAD omogucava Vama i Vasim saigraCima da izbegnete ¢ekanje da
normalno vreme za postavljanje uloga istekne. Nakon Sto postavite ulog, mozete da
kI|knete/tapnete taster ZAVRTI SAD. TocCak ¢e se zavrteti ¢im svi igraci za stolom
Kl ae ZAVRTI SAD.

K 2 Z@eldalkex: ise od odredenog broja igrada, taster ZAVRTI SAD nije vidljiv |
tek kada normalno vreme za postavljanje uloga istekne.

: ZAVRTI SAD

Taster DUPLO (2x) postaje dostupan nakon Sto postavite bilo koji ulog. Svaki klik/tap
na taster duplira iznos svih Vasih uloga do maksimalnog limita. Imajte u vidu da
morate da imate dovoljan iznos na raCunu da biste duplirali SVE VaSe postavljene
uloge.

Taster PONOVI Vam omogucava da ponovite sve uloge iz prethodne runde igre.
Ovaj taster je dostupan samo pre nego Sto se postavi prvi Cip.

Taster PONISTI ponistava poslednii ulog koji ste postavili.
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Ponovljenim klikom/tapom na taster PONISTI ponisti¢ete uloge, jedan po jedan, u
obrnutom redosledu od redosleda postavljanja. Mozete obrisati sve svoje uloge tako
Sto Cete drzati pritisnut taster PONISTI.

Indikator UKUPNI ULOG prikazuje ukupni iznos svih uloga postavljenih za trenutnu
rundu igre.

Broj igre

Svaka runda se identifikuje jedinstvenim BROJEM IGRE.
#21:10:10

Ovaj broj oznaCava kada je runda igre poCela prema GMT u obliku sat:minut:sekunda.
Molimo Vas da koristite ovaj broj igre kao referencu (ili snimite ekran sa brojem igre)
ukoliko Zelite da kontaktirate korisniCki servis povodom odredene runde.

Istorija igre

Taster ISTORIJA Ce otvoriti prozor koji navodi sve runde igre koje ste odigrali i
rezultate ovih rundi.

Mozete pogledati istoriju svojih aktivnosti tokom igre pregledom sledecih opcija:

+ ISTORIJA NALOGA - Prikazuje kompletnu istoriju Vaseg naloga u obliku
liste sa datumima, igrama, iznosima uloga i isplata. Runda koja je poslednja
odigrana pojavljuje se na vrhu liste.

+ ISTORIJA IGRE - Prikazuje Vasu istoriju vezanu za odredenu igru kada
kliknete/ tapnete na ime te igre u koloni IGRE.

Uplate i isplate

Taster BLAGAJNA ce se otvoriti u prozoru za blagajnu/bankarstvo za uplate i isplate.

Odgovorno igranje

Taster ODGOVORNO IGRANJE Vam omogucéava da pristupite stranici koja navodi
politiku Odgovornog igranja. Ova stranica prikazuje korisne informacije i linkove koji se
tiCu odgovornog ponasanja tokom igranja i pokazuje Vam kako da postavite
ograni¢enja na igracke sesije.

Politika u slucaju prekida konekcije

Ukoliko se prekine konekcija tokom runde igre, svi postavljeni ulozi ¢e nastaviti da
vaze i bi¢e reSeni u Vasem odsustvu. Nakon ponovnog uspostavljanja konekcije,
mozete videti ishod svih uloga u prozoru Istorija.
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Uplata i isplata po jednom odigravanju u simulaciji igre na automatima putem
sredstava elektronske komunikacije

Minimalna uplata po jednom odigravanju iznosi od 0,10 RSD

Maksimalna uplata po jednom odigravanju iznosi do 2.500.000,00 RSD
Maksimalna isplata po jednom odigravanju iznosi do 5.000.000,00 RSD
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